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Exrnlsi1nt
Lvolucion

%8, ienvenido a Micromania. En este nimero que tienes entre las manos
E?’&-" muchos de sus contenidos se adaptan al peliagudo eoncepto de la

M evolucion en el mundo de los juegos para PC. Un proceso de avance, de
desarrollo, de transformacién, de ir construyendo sobre una base y afadiendo
mayor complejidad... Nada mejor para ilustrarlo que el juego de portada de este
mes. «Los Sims 4» desvelan en un completo reportaje, para cuya elaboracion
contamos nada menos que con informacién de primera mano de Makxis, cuyos
responsables nos contaron con todo detalle su desarrollo. Y es que no sélo

la evolucidn de la serie durante todos estos afios, sino del oropio Sim, en lo
que serd la mas realista de las entregas de la saga, son el perfecto ejemplo de
evolucién. Pero no es lo tinico en gue tanto disefios como contenidos se adap-
tan -nunca mejor dicho- para cambiar. Otro grande de los Ultimos tiempos,
«XCOM, ha evolucionado y de forma impresionante. Por partida doble, ade-
mas. Por un lado, Firaxis nos descubre todos los secretos de «Enemy Withiny,
la expansion de «Enemy Unknowny. Una evolucion en toda regla, que modifica,
transforma, al juego original. Y 2K Marin nos trae, por fin, «The Bureauy. Un
cambio radical. Un nuevo camino evolutivo, si quieres.

El efecto nostalgia

Pero a veces, la evolucion es caprichosa y da marcha atras. Involucién. Retro.
¢Nostalgia? ¢Homenaje? Muchos remakes y juegos con sabor clasico apa-
recen este mes: «Rise of the Triad», «Might & Magic X Legacy»... Y mucho
juego indie. Si, todo es evolucion. Aungue quiza no todos los especimenes se
adapteny sobrevivan, que es de lo que se trata, también enla industria del
videojuego, ¢no? Y es que, a veces, quién sabe sino es mejcr dejar los clasicos
en paz y mirar solo hacia delante.

Noes algo, eso si, que le ocurra al juego de regalo que te puedes descargar
este mes: «Commandos 3: Destination Berliny», un clasicode la estrategia
"made in Spain", que es la mejor entrega de la legendaria saga de Pyro Studios.
Espero que lo disfrutesy, como siempre, nos vemos el mes que viene.

Francisco Delgado Director de Micromania

Siguenos también en nuestra paginade facebook
www.facebook.com/revistamicromania
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K NEED FOR SPEED RIVALS

Los afos de persecuciones, carreras ilegales y competiciones urbanas parecen no tener

fin, y aunque cambia el escenario y los protagonistas, la esencia se mantiene. Esa es una
de las grandes virtudes de Need for Speed Rivals. Habiendo cambiadoen varias ocasio-
nes de estudio de desarrollo ~este afio es Ghost Games-, siempre, pese a los cambios e
innovaciones, la saga ha sido capaz de mantenerse fiel a si mima.

¢Policia o corredor? (Circuito urbano o rural? Ahora la gran innovacién yano viene por
ahf, sino del drea social, que nacid y se impulsé con el remake de «Hot Pursuit por Crite-
rion y que en«Rivalsy» apunta a ser el verdadero pilar de todo el disefio.
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B ACTUALIDAD

Wargaming dejo probar al ptnlico Planes para el futuro, Un nuevo estudio
«World of Warplanesy. El nuevo MMO en Austin, donde trabajara... iChris Taylor!

Wargaming,
guerra y batall

es de una intensidad total en el combate. Wargaming ficha a Gas Powered Games.

(@), WARGAMINGNET
-~

Y "Wy R T

)

«World of Warplanes» ya tiene fecha.

El proximo di

s septiembre estara

disponible en Estados Unidos y Europa.

aﬁos_de
as online

El arrollador éxito de «World of Tanks» ha colocado a la compaiiia en lo mas alto,
pero sus 15 afios de vida han dado para mucho en el pasado... y crecera en el futuro.

[ EN MINSK

¢Qué se puede hacer en |a tierra de los
tanques? iJugar a la guerra! Fara celebrar
sus 15 afios, Wargaming invitd a perio-
distas de todo el mundo a unevento
en que hubo desde presentaciones de
juegos a conciertos, aunque lo de jugar
con tanques de verdad fue lomas.
Wargaming montd pequenis escenas
recreando secuencias de guerra y disfra-
26 a todos los periodistas de soldados
del ejército rojo. Una experiencia (nica.

10 micromania

I | éxito es inesperado. Esa
I parecelamaximaque hare-
I gido los 15 afios de historia
S de Wargaming. La compa-
fila responsable de «World of Tanks»
tiene un largo CV, aunque ha sido
reconocido mundialmente gracias
al popular MMO de tanques. Pero
nombres como «Massive Assault»
—que violvera en el futuro, junto a
«Galactic Assault», por gracias de
Day 1 Studios— o también «Order of
War» forman parte de esos 15 anos.
Sin embargo, en una conferencia de
prensa celebrada en Minsk. donde
Wargaming nacid, Victor Kislyi, el je-
fazo de la compariia, narraba con hu-
maor como, hasta hace tres anos, lan-
zaban juegos pero no lograban ganar
millones de ddlares, que era su obje-
tivo. Y cuando peor estaba la cosa,
con la companiia a punto de la quie-
bra, «World of Tanks» no sdlo la sal-
vO, sino que la catapultd al éxito mun-

dial. Como decia Einstein, el éxito es
un 10% de inspiracion y un 90% de
trabajo duro.

La historia de Wargaming acaba
con final feliz -a dia de hoy-también
porhaber apostado desde hace tiem-
po —salvo algun encargo que otro-
porlanzarse a la conquista de un me-
dionuevo. Mientras los juegos en caja
reinaban, la comparia empezd a ex-



MILLONES DE USUARIOS REGISTRADOS EXISTEN EN « WORLD OF TANKS»

Lo que es todoun récord oficial para un MMO. Considerando, ademds, el sistema de cuenta tnica que adopta ahora
Wargaming conel lanzamiento de «World of Warplanesy. casi todos cabaran probando el nuevo MMO de la compaiia.

La Linea Stalin es un museo militar al
aire libre. Hay tanques, canones, aviones,
misiles... y el pabiico se puede subir a ellos.

Y para cerrar, conciertazo de
The Offspring. Cuzndo estas
forrado, como Wargaming, te

puedes permitir estos lujes

plorar el medio online. Asi que lo de
«World of Tanks», aunque afortuna-
do, no ha sido casual.

Mirando al futuro

Lo mas sorprendente ha sido el ra-
pidisimo crecimiento de Wargaming
en los ultimos anos. En laconferencia
se anunciaron planes de futuro de lo
mas ambicioso.

«World of Warplanes» estrena la
cuenta tnica de usuario. Esun
apartados mas relevantes para ¢l
Wargaming y sus proximos

Las demostraciones
acrobaticas aéreas, sirv
para celebrer el anz

«World of Warplanesy,

Wargaming se ha quedado con
la licencia de «Total Annihilationy y
«Master of Oriony, han contratado a
Day 1 y a Gas Powered Games. Van
a abrir un nuevo estudio de desarro-
llo en Austin —con lo que ya son 16 las
oficinas de la compafiia a nivel mun-
dial-. Nombres como «Massive As-
sault» y «Galactic Assault» se suman
alos ya conocidos de «World of War-
planes» y «World of Warships». Si,
parece que, de repente, Victor Kislyi
se ha convertido en el rey Midas bie-
lorruso, pero no ha sonado Ia flauta
por casualidad, como hemos visto
Aungue fue significativo como Kislyi
hizo referencia a un plan —extrema-
damente inteligente, en sus pala-
bras- que el gobierno bielorruso hizo
hace diez afios en su pais: invertir en
I+D de forma masiva, aprovechando
el talento forjado por las universida-
des ex soviéticas y potenciando la in-
novacion. lgualito que en Espana...

VICTOR KISLYI, EL
MIDAS DEL ESTE

Podria definirsele asi, pero al presi-
dente de Wargaming no le duelen
prendas en reconocer que hasta la
explosion de «World of Tanks», la
compaiia no lograba levantar ca-
beza. De Ia posible quiebra al éxito
internacional, el camino ha sido
largo estos 15 aios, pero el futuro
es brillante con la adquisicion de
licencias como «Total Annihila-
tion» y «Master of Orion».

«ArmA 3»: una
campaia a trozos

Bohemia Interactive sacara la
campaia de «ArmA 3» tras el
lanzamiento del juego, como
varios DLC. El estudiolo ha
confirmado y lo justifica en el
tiempo de desarrcllo necesario
para conseguir una serie de
misiones de calidad vy realismo.

«Candle» llegaala
meta en Kickstarter

«Candley, la fascinante aventura
grafica de los espanoles Teku
Studios, ha conseguido su
objetivo en Kickstarter. El
desarrollo sigue adelante y ahora
esta en vias de conseguir el pase
a Greenlight, en Steam. Para ello
necesitan tus votos. iAytdalos!

El regreso del
wargame clasico

R S

Ubisoft se ha quedado con los
derechos de Panzer General
Online. Se trata de un juego de
estrategia online, para navegador,
que sera gratuito y estara basado
en el popular wargame de SSI de
los aios 90 para PC. De momento
no tiene fecha de lanzamiento.

«WildStan sera
un MMO de pago

o

P
G

Es oficial y esta confirmado

por NC Soft. El nuevo MMO de

la compania ofrecera diversas
formulas de pago, desde la
suscripcion mensual a las tarjetas
prepago, o formulas mixtas con
"dinero” del juego. Sea como sea,
no sera un juego free to play.
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ZAMIENTOS
wdl VI

LAN

Lenguas
de trapo

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo...

IS,
eeeR ]

Creative Assembly actualiza su
interpretacion de la expansion

del Imperio Romano, con una
exhaustiva campana por turros y una
espectacularidad imponente en las
batallas. El precio, 54,95 € (esténdar).
© Fecha de lanzamiento: 3/9/2013

Muchas de las caracteristicas que funcionan desde
hace tiempo en PC estan siendo aplicadas a las
consolas. Los juegos se instalan en el disco duro,
en lugar de jugarlos desde el disco; se descargan
contenidos de Internet; y la arquitectura x86 de
Xbox One y PS4 esta basada en la de PC.

3 Frank Azor, manager general de Alienware

WORLD OF WARPLANES
_—

Wargaming.net pone en la pista La mayoria de los shooters actuales son de ciencia

de despegue las aeronaves de su

nuevo MMO free2play. Combates ficcion, que esta ahora de moda. «Battlefield 4»
aéreos, batallas, mas de un centenar

de aviones y millones de jugadores se SegUiré fiel a su ambientacion bélica realista.

preparan ya para batirse en el aire.

© Fecha de lanzamiento: 26/9 / 2013 porque es el estilo de la franquicia. Habra quien
opine que es solo una secuela de «Battlefield 3»,
FIFA14 pero hay mucha gente deseando jugarlo.

Patrick Bach, productor ejecutivo de DICE

Cuando disefiamos «World of Warcraft» la
consigna era hacerlo accesible. Y funciond. Pero, éa
qué precio? Creo que matamos un género. Ahora
todos los juegos de rol MMO son iguales: sacrifican
la serie, pero introduciendo nuevos .' el placer del viaje, que es la esencia del rol, para
s : ofrecer a cambio un montén de quests sin sentido.

Mark Kern, ex jefe de equipo de Blizzard

EA Sports emprende la nueva
temporada con su popular simulador
de fatbol, manteniendo su jugabilidad
en sintonia con los seguidores de

PRO EVOLUTION SOCCER 2014

Ao

~— En el primer mes hemos recaudado 13 millones
de euros para «Star Citizeny, batiendo el récord

de crowdfunding. Sin embargo, aunque es mucho,

i = & no es tanto como parece si piensas en que el

Konami marca un nuevo comienzo desarrollo de cada nave costara entre 26.000 y

para su serie de fatbol, introduciendo 5

un sistema de control rediseiado y una 115.000 euros, y habra unas cuantas.

nueva tecnologia grafica. Estard a la

venta por 39,95 €. Chris Roberts, creador de «Wing Commander» y «Star Citizen»
© Fecha de lanzamiento: 30 /9 / 2013
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"Tu disco duro se
llena de zombis

Nunca se hanido y llevan ya tiempo con
nosotros, pero los juegos de zombis dejan de
ser una moda para convertirse en... égénero?

estas alturas seria muy di-
A ficilencontrar a alguien que
(= \ no conozca «The Walking
A Dead» en algunade sus va-
riantes —comic, serie, juego-, pero
no hace tanto lo de los zombis era un
subgénero —survival horror- y unara-
reza en la industria. Hoy, es una pla-
ga. ¢O deberiamos considerarlo un
nuevo género? La cantidad de juegos
disponibles —desde «Dead Island» a
«Dead Rising», pasando por los «Resi-
dent Evily de siempre- ylosproyectos
que hay en camino, dejan claro que los
zombis estan mas vivos quenunca.

Accion y muerte

Aunque la mayoria de juegcs de zom-
bis se enclavan en el mundo de la ac-
cién, las influencias de otrcs géneros
son abundantes. Algunas, incluso tan
increibles como la de «Minecrafty en
«7 Days to Die», un "survivalhorror" en
el que construyes trampas para tu de-
fensa usando blogues.

«Nether» es uno dz los
proyectos mas atractivos de
universo zombi en ia actualidad

Uno de los proyectos mas atractivos
para los préximos meses es «Nether,
un MMO de "survival horror" donde los
zombis no son los Unicos peligros, con
mutantes y otros humanos como opo-
nentesy enemigos.

Mas tradicional es «Daylight», lo mas
nuevo de los creadores de «Dead Is-
land», aunque justamente también
habra un nuevo «Dead Island»: «Epi-
demicy, que sera un MOBA basado en
la serie de zombis tropicales.

No es una moda, desde luego. Los
zombis nos invadeny han llegado para
guedarse durante mucho tiempo.

LOS MAS "CoOL",
SOLO ENI0S...

¢Es o no es un juego de zombis?

«Plants vs Zombies» es, realmente,

un juego de estrategia, un tower
defence, mas concretamente,
pero su concepto y estética son
tan geniales que han crecido los
imitadores como... sus plantas. La
segunda parte «Plants vs Zombies
2. It's about Timely, de momento
solo esta disponible en dispositi-
vos i0S -gratis, por cierto- aun-
que deseamos con todas nuestras
fuerzas que salga para PC.

PERSPECTIVA

rEL TERMOMETRO

UBISOFT CONFIESA:
«THE DIVISION» EN PC

La absurda maniobra de marketing
de Ubisoft con «The Division» ha lle-
gado a su fin. La compaiiia confirma
que el préoxime juego del universo de
Tom Clancy aparecera para PC.

BLIZZARD ANUNCIA
«REAPER OF SOULS»

Sera la primera expansién de
«Diablo 1lI». Ofrecer3 nuevos modos
de juego, para crecer en experiencia
y recompensas, y traera una nueva
clase de personaje: el Cruzado.

«F12013» SE F1J
LOS PILOTOS CLASICOS

La nueva edicién del simulador de
Férmula 1 se amplia. Pilotos, equipos
y circuitos de los aios 80 y 90 apare-
ceran en la nueva entrega de la serie,
prevista para Octubre.

EN

| «WARFACE» VUELVE
I A FASE BETA CERRADA
Pero sigue sin concretar una fecha
de lanzamiento. El esperado y espec-
tacular MMO de accién de Crytek se

sigue dejando querer mientras se va
puliendo. éCudndo llegara?

«WOLFENSTEIN»
SE RETRASA A 2014

La decisién sélo a pulir el
juego para que alcance la mayor
calidad. Esa es |a razon oficial que
Bethesda ha dado, pero |a realidad es
que nos quedamos sin él este afo.

hod

GAMES FOR WINDOWS
LIVE CIERRA, PERO...

«Daylight» es lo mas nuevo de
Techland y sospechosamente
recuerda 3 sus «Dead Island»
¢Aprovechando las sobras?

e

«7 Days to Die» es una mezcla
de survival horror y jue
«Minecrafty», pudiendo construir
trampas con blogues graficos

- < -

Games for Windows
4_.|'~V_I:_'.J

Microsoft da su brazo a torcery
reconoce el fiasco de GFWL. Queda
por ver cémo \a a dar soporte a los
juegas que lo exigen de nuestras

‘ colecciones. ¢Sera peor el remedio?
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l VISITAR CYRODIIL:12.99 € W
«THE ELDER SCROLLS ONLINE» SE LANZA DE CABEZA AL
MODELO DE PAGO POR SUSCRIPCION MENSUAL... ERROR?

Nuestros ultimos contactos con «The Elder Scrolls Online» nos PR

han mostrado un MMO de sélida jugabilidad y genial ambien- \ S

tacion, pero tras la confirmacion por parte de Bethesda de la B 9

adopcion del modelo de suscripcion mensual, la dudaes si el

mercado actual puede absorber otro MMO de pago. L T A
En un momenta en gueel/medio. cada vez mas, se inclina . e i

hacia el free,to play,'par‘eg'e que e,sfg paso es un riesgo absolugo. = - : - e e

¢Otalveznoy Bgthesda tiene cl?ra la vuelta alos origenes? |l . Iff (A : S = oA
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iFantasia futurista en el
regreso de Shadowrun!

El clasico de rol de lapiz y papel "Shadowrun" dio lugar a grandes juegos

para consolas en los 90. iAhora llega, por fin, a nuestros PCs!

B 7 aesta aqui la adaptacién de
4‘ uno de los més cautivado-
© res universos de rcl, «Sha-
dowruny. Después de las célebres
adaptaciones para SNES, Gene-
sis y SEGA CD de los noverta, «Sha-
dowruny no volvié a los videojuegos...
Salvo por aquel shooter multijuga-
dor «Shadowruny de Microsoft (PC y

Este «Shadowrun Returns» desarrollado

por el estudio independiente Harebrained

ofrece una excelente calidad técnica.

Xbox 360) que poco teniz que ver con
el rol. iPero «Shadowruny haregresa-
do y esta vez sale en PC, con total fi-
delidad al juego de rol de mesa!

Jugabilidad y buen rol

Han tenido que ser un estudio indie,
Harebrained, quien se encargase de
«Shadowrun Returnsy, pero lo cierto
es que el resultado hace honor al uni-
verso de magia y tecnologia en que se
inspira. Ofrece combates tacticos con
amplias posibilidades para desarrollar
tu personaje y una gran calidad técni-
ca. Si puedes pasar por alto que esta
en inglés, esta disponible como des-
carga por 13,99 € en Steam. Mas de-
talles en harebrained-schemes.com

¢QUEES
SHADOWRUN?

Si no conocias el universo de
«Shadowrun» tal vez disfrutes
descubriéndolo. Su origen esté en
una novela, "Nunca pactes conun
Drag6n’, de Robert N, Charrette. De

entrada, baste con decir que el juego

tesitda en el afo 2054. L2 magia
reaparece en el mundo tecnoldgi-
camente avanzado y los humanos
seenfrentan a orcos, elfos, enanos.
Fantasia y "ciberpunk”, en definitva.
Site atrae laidea, Harebrained te
permite descargarte en su web un
POF (World of Shadowrun Primer)
con una amplia descripcion.

iUbisot y Nvidia, aliados!

Ambas compafiias han anunciado un acuerdo de alianza, para ofrecer
la mejor experiencia de juego en PC. iBienvenido sea, entonces!

. I o te reprochariamos que
“"l“-.f)';fl fueses mal pensado y que
&8 0 acudieran a tu cabeza di-
chos como "reunién de pastores..."
Sin embargo, en este caso, la alianza
de Ubi y Nvidia, sellada conun acuer-
do el pasado 21 de agosto. parece
que va a redundar en un beneficio
para los que jugamos en PC.

Mas provecho de la GPU
Ubisoft tiene un buen pufiado de
proyectos en desarrollo de los que
esperamos la maxima celidad
audiovisual, incluyendo «Splin-
ter Cell: Blacklisty», «Assassin's

Creed |V Black Flag» y «Watch Dogsy.
Si en sus desarrollos los estudios de
Ubi cuentan con el apoyo de Nvidia
parasacar el médximo partido a la tec-
nologfa de las GPU de Nvidia y mejo-
rar la fluidez, lo celebraremos.
Adicionalmente. también fruto de
esta alianza, si hemos de comprar
una nueva grafica y optamos
por un modelo con GPU de Nvi-
dia podremos acceder a estu-
pendos bundles con juegos de
Ubisoft de regalo. Un ejemplo es
el mismo «Splinter Cell: Blacklist»
en las nuevas Geforce GTX. Tienes
mas detalles en www.geforce.com

Decimos adios a «The
Bureauy yrecihimosal
Batman de «Arkham
Originsy. Aunque, por
suerte, noestard enla
lista por mucho tiempo.

TOTAL WAR ROME I

© 3 DE SEPTIEMBRE 2013 © ESTRATEGIA
© THE CREATIVE ASSEMBLY / SEGA © PC
Roma se enfrenta a Galos, Cartagineses, Suevos,
Macedonios, Partos, Egipcios. iQué buena pinta!

BATMAN: ARKHAM ORIGINS

© OCTUBRE 2013 © ACCION © WB MONTREAL
/ WARNER BROS. © PC XB360, PS3 WIlU

Con tal de que esté en lalineade los anteriores,
juegazo garantizado. ¢Pero irdmas alla?

BATTLEFIELD 4

€ OTONO 2013 © ACCION © DICE /EA

© PC, XB360, PS3, PS4, XB ONE

Nada de fantasias ni ciercia ficcion. Serala vision
mas verosimil y realista de la guerra,

CALL OF DUTY:GHOSTS
© NOVIEMBRE DE 2013 ¢ ACCION
© INFINTY WARD © ACTIVISION

© PC, PS3, XB360, XBONE, PS4, WiIU
Fl otro bélico en discordia y elrival a batir

WATCH DOGS

© NOVIEMBRE 2013 © ACCION

© UBISOFT @ PC, 360, PS3

En su tiltima aparicion enel E3 se ha confirmado
como uno de los grandes esperados de 2013.

THE WITCHER 3: WILD HUNT

© 2014 © ROL © CDPROJEKT

© PC, MAC, PS4, XB ONE

La culminacion de la Saa de Geralt de Rivia en
PC apunta a ser un acontecimiento apoteosico.

"b, ] _", .

C s W A
o el
CYBERPUNK 2077

€ 2014 © ACCION / ROL

© CD PROJEKT © PG, MAC, PS4, XB ONE
Aiinsabemos poco. perc tratandose de
Cyberpunk las expectativas se mantienen altas.

THIEF

© 2014 © ACCION / AVENTURA

€ EIDOS / SQUARE ENIX / KOCH MEDIA
© PC, PS4, XB ONE

¢Lograrael nuevo Garrett robarnos el corazon?

TITANFALL

© 2014 © ACCION & RESPAWN
ENTERTAINMENT / EA © PC, XB ONE
La revelacion del pasade E3, con accion
vertiginosa y una tenolcgia imponente.
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Why do yeu still torment |
me* What = it you seck?

™

<QUE HA PASADO EN LA
COLONIA DE VIRGINIA?
Sobrevivir es tu prioridad, pero
sélo lo conseguiras si descubres
qué ha pasado antes de tu
llegada en el fuerte y la aldea de
la colonia inglesa. Por desgracia,
las pistas vendran por parte de
sombras del pasado, fantasmas
con los que hablaras. mientras
otros intentaran matarte.
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FANTASMAS DEL NUEVO MUNDO
TE ATACAN DESDE LA SOMBRA...
0 la oscuridad. O la enorme gama de grises
que componen la esencia de «Betrayen,

un juego que mezcla accidn, misterioy
horror con una estética inaudita, basado

en el blanco y negro, con ligeros toques de
rojo que distinguen, claro, la sangre... y algo
mas, como un extraino personaje femenino.

\\/ Ny
e

\f M\
POR AMBIENTACION, -
——ESTETICA Y GUION,

.-«BETRAYER» SE '
R PERFILA COMO UNO ™~
' DE LOS JUEGOS MAS & : NI 5 s '
'ORIGINALES )) A M.V (0 B LA AMERICA DE 1604 TE ESPERA EN LA COSTA DE VIRGINIA.

El guion de «Betrayer» te lleva a la Virginia colonial de 1604, antes de que lcs Estados Unidos
se fundaran, para unirte a la poblacién de una colonia, en un fuerte britinico. Pero al llegar

a tu destino lo que tnico que encuentras es muerte, caos, misterios, fantasmas y una tierra
que ha perdido toda la vida y el color, literaimente. Solo una extraiia mujer vestida de rojo, y
cuyas acciones parecen ayudarte desde la distancia, te salvaran de la locura de un sitio asi...

EN MEDIO DE LA
NATURALEZA SALVAIE...
A la dificultad de combatir los
espectros de los tonguistadores
esparnoles se unira la hostil naturaleza
salvaje americana. Para combatir
podras hacerte con un arsenal de lo
mas variado: arcabuces, arcos, hachas
indias, mosquetes, ballestas, mientras
exploras un entomo repleto de
sorpresas, no siempre agradables.

LA CLAVE DE
LA DIFERENCIA

Blackpowder Games esta
compuesto por ex miembros de
Monolith, responsables de juegos
como «No One Lives Forevern

y «FEAR». Su nuevo proyecto
basa gran parte de su potencial
en la diferencia estética y de
desarrollo que ofrece. Algo que
solo han podido plantear siendoun
estudio pequerio e independiente.




ENTREVISTA

FILOSOFIA
MADE IN «CIV V»

El enfoque con que Firaxis ha
llevado a cabo el disefio de
«Enemy Withiny le debe mucho,
como reconocen en la entrevista,
a las expansiones de «Civilizatior
V», que en lugar de ser meros

contenedores se transforman en
catalizadores de nuevos disefios
de jugabilidad. «Enemy Withiny,
como «Dioses y Reyesy o «Cam-
bia el Mundoy, afiade nuevas

capas y opciones de juego, y no
se limita a dar mas contenido

18 micromania

| regreso de «XCOMpy, una de las

series legendarias en el mundo

del PC, causd ya el pasado ano
unmonton de satisfacciones a los
jugadores de estrategia. No sdlo Firaxis
triunfé en su intento de insuflar nueva
vida a un juego mitico en un remake -con
todo lo que ello conlleva-, sino que puso
las bases para |a aparicion, ahora, de
«The Bureau:; XCOM Declassifiedy, una
nueva perspectiva -y fabulosa en su
reinterpretacién, por cierto- al universo
alienigena, sino que veremos coimo
«XCOM Enemy Unknown» se amplia
este mes de noviembre -el 15 saldra en
Espafa- con una expansién que promete
dejarnos patidifusos y que sera de lo mas
sorprendente...

Charlamos con Ananda Gupta,
disefiador del juego, y Garth DeAngelis,
el productor en Firaxis de «XCOM Enemy
Withiny, sobre los principzles detalles de
la expansion.

MICROMANIA: A grandes rasgos,
¢podéis contarnos cudl ha sido el
enfoque que le habéis dado al disefio
de la expansion?

GARTH: Bueno, al ser la primera
expansion de «XCOM Enemy Unknowny,
hemos querido adoptar una filosofia

algo distinta de lo que es una expansion
tipica. Si estas familiarizado con «Dioses
y Reyesy o «Cambia el Mundo, las
expansiones de «Civilization V», lo
comprenderds al momento.

Lo que hemos querido hacer no es una
historia anterior a la accion de «XCOM
Enemy Unknowny, ni continuar su trama.
Se trata de una historia diferente que
transcurre a la vez, durante la misma
invasion, pero hemos afadido un montén
de nuevos elementos al juego.,

MM: Entonces sies como las
expansiones de «Civilization V», es

XCOM Enemy Within
Linea directa con Firaxis

como si se anadiera una nueva capa
de jugabilidad a la base, modificando
ciertos apartado.

GARTH: Si, eso es. Luego os lo contamos
conmas detalle. Y, por otro lado, lo

mas relevante son las nuevas unidades
de soldado, que se basan endos tipos
basicos: mecanicosy genéticos. El Mech
Trooper es un soldado cibernético que
usa un exoesqueleto mecanico, ademas
de tener a su disposicion un monton de
nuevas armas.

El otro tipo de soldado se crea
desarrollando el labaratorio genética en
tu base, lo que permite anadir implantes
genéticos, hacer modificaciones y
mutaciones, a tus sbldados. Cuando
vuelves de determinadas misiones
regrasas con ADN dlien que puedes
usar para modificarel de tus soldados
humanes, al igual que hacias en «kXCOM
Enemy Unknown» con la tecnologia para



L

desarrollar armas. Asi que este ADN te
puede otorgar ciertos poderes.

MM: Pero también sabemosque
existe un nuevo recurso que habéis
anadido a la jugabilidad.

GARTH: Si, se trata del MELD. Es un

recurso que puedes usar para hacer

aun mas poderosos a tus soldados,

sumandolo a todas estas modif caciones.
ElI MELD es unelemento misterioso

con el gue los aliens experimentan con

los hurnanos. Lo corsigues de forma

algo distinta a otros recursos de «XCOM

Enemy Unknowny. El MELD se encuentra

en capsulas que aparecen repartidas por

el'mapa de mision, pero estas capsulas

usan dispositivos de autodestruccién

con cuenta atras. Si te lanzas a por estas

capsulas con tus soldados, Ios pondras en

riesgo de afrontar peligros adicionales, asi

que debes calcular muy bien tus opciones

e:cada mision.

-laproplé-fllosofla de disefio de

‘el MELD aparece zhora

" también en los mapas originales de

«Enemy Unknowny, asi que no solo
hemos incluido muchos mas mapas
nuevos con «Enemy Withiny, sino que
estas novedades aparecen tamnién sobre
Io que el original ya ofrecia.

MM: éQué nos 3odéis contar sobre
los nuevos enemigos del juego?

ANANDA: Por supuesto, hay nuevos
enemiqos. Si recuerdas al Sectcide del
juego original, podemos decir que en
«XCOM Enemy Within» te encontraras
con el Mectoid. Es parecido, pero con
exoesqueleto, y al que no e ha gustado
nada lo que los humanos hicimos con su
“primo” en el juego original.

Y bueno, hay mas novedades,en
general, con casi todo. Hay nuevas
armas, nuevas granadas —-muchisimas,
de hecho- y muchas de estas novedades
vienen de cosas que nos han pedido los
fansdel juego.

i
|

Lo .
i

«Enemy Within» se aplicara
sobleel’ﬂeg‘) original,

La )ugabnlodad
teﬁdré;as:,sus nowedadﬁ s

Mecs y Genéticos. Los

nuevos soldados son
o necasarios para enfrentarse a
las nuevas amenazas alien.

MM: cComo qué, por ejemplo?

ANANDA: Bueno, hay un detalle muy

modificado, otras

{ eliminado... la lista es
etallarla ahora.

gerido por los fans

d ) uentaenel

desarrollo ha sido el disefio de mapas

‘multijugador, y sobre todo el anadidode

un editor de escuadron de personajes

"No queriamos aportar mas contenido similar,
sino cambiar sustancialmente el mismo"

ASI que decxdlmos reorgamzar el tema

rduomas en _que esté ! locdnzado «Enemy
Withiny, ofrecera como opcion que los
soldados de cada nacionalidad hablen sus
idiomas. Si escoges un soldado aleman en
tu equipo, que hable enaleman. Si coges
uno francés, pues en francés.

Pero si prefieres escoger que todos
hablen en unidicma concreto también
puedss hacerlo, con todos los idiomas
localizados a tu disposicion.

Y hay mas cosas que hemos modificado
del original, también sugeridas por los
jugadores, en cuanto a las habilidades

multuugador pero offllne Vamos, qgue

partidas multijugador, pero offline, que
luego puedes utilizar en las partidas con
tus amigos. Antes de empezar lapartida,
puedes entrar en el lobby y descargar
este equipo para usarlo.

En general, se puede decir gue
queriamos que esta expansion los
jugadores se encontraran con algo que
ofreciera cambios sustanciales, no solo
anadidos de mapas, armas o enemigos,
retocando unmonton de elementos.

No pueda comentar algunos aun no
desvelado, pero seran igual de atractivos.

MM: Si todo cambia tan
sustancialmente y la expansion se
asienta sobre el original, suponemos
que no se podran exportar las
partidas del original ni usar los
soldados que ya tuviéramos
configurados.

GARTH: Si, asi es. Como pasa con las
expansiones de «Civilization V» no
puedes usar tus partidas de 12 version
anteror. Todo ha de comenzar desde
cero. Pero, 30 si, practicamente todo lo
que hay de nueva esta disponible desde
casi el mismo comienzo del juego, asi que
ensequida puedes hacerte con ello para
disefiar tus estrategias de batalla.

ANANDA GUPTA

DISENADORSENIOR EN «ENEMY
UNKNOWN»Y «ENEMY WITHINY

Tras estudizr economicas en la
Universidadde Tuft decidio que le
gustaba mas el mundo de 1a infor-
matica, asi que cursd la carrera en
la Universidad de Maryland. Practi-
camente empezo a trabajer como

profesional seguin acabd | carrera,
primero en 3reakAway Games, con
juegos gue ‘enian mucho que ver
con Firaxis, como «Civilization 3
Congquestsy, y otros que no tanto,
como «Battle for Middle Earth 2:
Rise of the Witch King».

Su trabajo cebid impresionar a
alguien. porque poco después
ficho por Zenimax Online y estuvo
trabajando primero como disefa-
dor de sistemas y luego dirigiendo
un equipo e «The Elder Scrolls
Onliney, para finalmente fichar

por Firaxis en 2011 y empezar con
«XCOM Eneny Unknowim.

GARTH

DEANGELIS
PRODUCTOR

Tras graduarse en la prestigiosa
Universidad de Carnegie Mellon
en 2009, se convirtio en un “fira-
xiano” devcto que comenzo con
trabajos deproduccion en varios
proyeclos, aunque su carrera
profesionalrealmente empezo
mientras estudiaba. Cuando atn
estaba en la Universidad produjo,
disend y compuso fa musica de
«Winds of Orbis#, un juego que
fue un hito en su momento por el
sistema de control, combinando
los mandos de Wii con un pad.
Desde entonces, se ha dedicado
a tareas deproduccion en Firaxis,
sobre todo con «XCOMy.
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La redaccion
responde...

¢Tienes algo que decir? Has llegado al sitio
perfecto. Un espacio a tu disposicion para
que puedas opinar.

TOTAL WAR ROME I

y Creo que exagerais
cada vez que ha-
bldis de «Romell».

Sera un buen juego de es-
trategia, no lodiscuto, pero
sigue siendo lo mismo de
siempre: batallas en tiempo
real entretenidas pero con
una campaiia por turnos de
una dificultad endiablada
porque la IA va siempre a
por ti. De la misma manera
que «Call of Duty» esta
estancado en una férmula,
y se le critica por ello, yo
creo que la saga «Total War»
también lo estd. M Ivan L.

Es cierto que las lineas maes-
tras son las mismas de todos
los «Total War», y asi debe

ser, porque son sus sefias de
identidad. Pero eso no significa
que sealo mismo de siempre.
Hay novedades en todos los
ambitos, desde la politica
doméstica hasta las batallas hi-
bridas, pasando porlos mejores
gréficos de toda la saga. Cuan-
do decimos que «Rome ll» es
un juegazo no exageramos. Lo
hemos jugado y, sinceramente,
es muy bueno.

K LA POLEMICA DEL MES
Las ofertas de verano de Steam

Casi todo el mundo ha celebrado con jolgorio las ofertas de Steam de este verano,
pero a mi hay algunas que no me han hecho ninguna gracia. Las de juegos con una
cierta antigliedad son razonables, pero las de j juegos recientes son una canallada. Yo
me compré «Bioshock Infinite» en abril, justo
cuando salié, por 50€, y resulta que sélo
tres meses después hay quien lo ha podido
comprar por la mitad. Me siento estafado.

20 micromania

. tengo un tirén
: de orejas que
. haceros, y es que

. derick P. Brooks,

MAS BIBLIOGRAFIA
Me encanté el
reportaje sobre
lainiciacién en
la programacion
de software. Pero

el libro recomen-
dado al final, "The
Mythical Man-
Month" de Fre-

no tiene traduccion al
espafiol. ¢Podéis recoman-

. darme otros libros sobre el

tema en nuestro idioma?
M Angel E.

La verdad es que el libro de
Brooks no pretendia ser una
recomendacion, sino sdlo
unacita. Site interesa la
programecion, vas
anecesitar un buen
nivel de inglés,
tenlo en cuenta. De
todas formas, aqui
van dos cldsicos de
lainformatica tan
imprescindibles
como el ce Brooks
que han sido
traducidos a nuestro idioma y
que sonaptos einteresantes
para cualquiera. El primero

es "¢Puede pensar una
maquina?", de Alan Turing, y

M Alejandro N.

Tienes motivos para sentirte asi, Alejandro,
aunque también lo has jugade tres meses antes,
tenlo en cuenta. Hay que mirar también el lado
bueno de que se hayan rebajado juegos recientes,
pues seguro que muchos no los tenias y has
podido anadirlos a tu bibliotecaa buen precio.

LA CARTA DEL MES
I.a hlstorla de Civilization

A1

Me encanté vuestro reportaje del mes pasado sobre la
evolucion de la saga «Civilization». Como veterano de la
saga, he jugado todas las entregas de la franquicia de Sid
Meier. Sin embargo, muchos detalles l¢s habia olvidado
y he disfrutado recordandolos. Deberiais hacer este tipo
de cosas con otras sagas también legendarias, como
«SimCityy, «Need for Speed» o «Total Wary. M Jaime T.

el segundo es "El ordenador y

: el cerebro”, de John von Neu-

mann. Los dos son breves,
pero fundamentales,

NOTA DISCORDANTE
Os habéis pasado
con la nota de
la expansién

- «Cambia el Mundo» para

«Civilization V». Un 96

es demasiado para una
expansion que cuesta 30€
e introduce cosas que en

: Su mayoria ya vimos en

«Civilization IV». Ademas,

: ¢épara cuando Hitler como
: lider de Alemania? Estoy

deseando que lo incluyan
de una vez para patearle el
trasero. @ Francisco T.

Que no sea autojugable es

un punto negativo enel que
estamos de acuerdo contigo.
Respecto a la originalidad de las

novedades, en la Historiade la
humanidad hay lo que hay: cul-

. tura, espionaje, comercio, diplo-

macia. ¢Qué otras cosas puede
reflejar «Civilization»? Ademas,
en «Cambia el Mundo» estan
representadas con importantes
diferencias. En cuanto alo de
Hitler, tenen cuenta que susola
presenciz podria herir muchas
sensibilidades.

GTAVENPC
El mes pasado
tocasteis el tema
de las conver-

. siones aPC, destacando.
. «GTA V». Pues bien, yo

tengo una teoria sobre
ello: Rockstar ha empeza-
do anunciandolo sélo para
consolas, pero después
de haber vendido unos

. cuantosmillones lo anun-

ciara también para PC.Es

- lo mismo que hicieron con



TU OPINION ES IMPORTANTE, ESCRIBENOS

B Participa en esta seccion enviando un e-mail a elbuzon@micromania.es o una carta 2 Blue Ocean Publishing.

e N

«GTA IV»: lo lanzaron en
abril de 2008 para conso-
las y tres meses después
anunciaron para Navidad
la version de PC. Que nadie
se preocupe, que llegara.
MW Juan Carlos S.

iHas sidao td quien lo ha dicho!
Nosotros tenemos la misma
teoria que td, amigo Juan
Carlos. Pero de momento

1 setratasdlode unateoria, y
como debemos ser riguroscs
con la informacién que os
proporcionamos, no podemos
tomarla por certeza.

JUEGOS INDIE

LaPerspectiva del

mes pasado dedi-

cada a los juegos
indie me gusté mucho. De
hecho, creo que deberiais
dedicar una secciodn fijaa
los juegos indie, porque son
un género distintivo del PC.
B Marta D.

Tenemos muy en cuentalos
juegos indie, pero no como un
género en si mismo. Los indie
abarcan muchos géneros, por
eso les prestamas atencion en

x\ Micromania, C/Playa del Puig, 9. 28230 Las Rozas, Madrid.

El empleo de tus datos estard sujeto a2 nomativavigente sobre Proteccion de datos. Paramds irformacida, consulta el recuadro correspondieste en 2 secedn "El Buzon”
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las Comunidades. Y cuando
hay alguno interesante, como
«The Cavey, le dedicamos una
review. En este nimero hay
hasta unza comparativa.

THE WITCHER 3

Me habéis puesto

los dientes largos

con el reportaje
de «The Witcher 3». Como
aficionado al rol de jugar
con lapiz y papel con mis
amigos, estoy hasta el go-
rro de aventuras ramplonas
alo «WoW». «The Witcher»
es todo lo contrario: consi-
gue que vivas las emo-
ciones del personaje que
encarnas. B Ricardo A.

: A nosotros también nos han
fascinado los dos primeros
«The Witcher» y estamos
deseando que llegue el
tercero. Pero tampoco es
como para darleun palotan

gordo a «World of Warcrafty.
Simplemente es otro estilo, y
tiene su piblico entregaco.

CAMBIO DE GRAFICA

Se avecina una

avalanchade

juegazos con «Ba-
ttlefield 4» a lacabeza, y
para ponerlos a tope quie-
ro jubilar mi vieja Radeon
HD 5870. Estoy dudando
entre dos tarjetas: GeForce
GTX 760y la770. Las veo
muy similares. ¢Merece
la pena pagar los 130 € de
diferencia que hay entre
ambas? M Joaquin G.

La eleccion depende del pre-
supuestoy de tu estrategia
de actualizaciones. Si eres de
los de cambiar la tarjeta cada
muchos afios, como parece
ser tu caso, entonces ve a por
lo més grande que puedas: la
770.Y, puestos a sacar mas
rendimiento todavia, Gigabyte
y MS! tienen modelos de 2 GB

. con OC de serie por el mismo

precio, unos 390 €.

A
FORIDAL_E

Ya se han recogido 300.000
firmas en change.org exigien-
do una versidn de «GTA V»
para PC. Estainiciativa popular
ha tenido un éxito demoledor
que no puede ni debe ser igno-
rado por Rockstar. Reciente-
mente se ha sabido que «GTA
|V» ha vendido 25 millones de
copias desde su lanzamlento
en 2008. Si Rockstar aspira a
que «GTA V» consiga una cifra
similar, es imprescindible que
el juego salga también en PC.
Ellos sabran.

\/
LAMENTABLE

i

«Wolfenstein: The New Order»
se retrasa a 2014. El regreso
de la franquicia pionera de
los FPS estaba previsto para
finales de este afo, peroel
vicepresidente de Bethesda,
Pete Hines, ha comunicado
que el lanzamiento se retrasa
a principios del afio préximo
conel objetivo de emplear
ese tiempo adicional en pulir
fallos y adaptar el juegoala
nueva generacion de conso-
las. Esperemos que la espera
valga lapena.

-

ST
5

cabezazos contra la
pared se habran dado los
consoleros al enterarse de
gue la 2dicion Anthology

e «The Elder Scrollsy serd
exclusiva de PC?

IN_
"
e

sera el modelo de
explotacion de «Titany, el
préximo MMO de Blizzard,
tras haber anunciado el
director de la comparifa que
no tendracuotas?

no querria ser Jonathan
"Fatallty” Wendel y
haberse embolsado como
&l mas de 340.000€ en lo
que va de afio por ganar
torneos de eSports?

podremos disfrutar

de «Everquest Nexty,
ahoraque el desarrollo
de [a nueva entrega de la
franquicia de rol online ha
sido confirmado?

sera ese misterioso juego
online en el que Epic
Games estaria trabajando
a tencr de las ofertas de
trabajo publicadas en su
web oficial?

Proteccién de Datos: Los datos personales que nos
remias paa consultas, cartas, particpacionen sor
{8050 CONUISOS Seran Noorporados, mientras dure
sugestion a un fisharo responsabilidad de Bue Ocsan
Publishing con demicilio en C/Piaya dei Puig 3. Las
Rozes, 28730 Madrid. pera responder a fas oonsultes.
ogestiona el envio de 6 premios enlos soreos o
concursos Pusdes esercer fus derechos 02 30CRs0,
rectiicacin, cancelacin Y oposiciondingiéndote por
escrito al comicili de Bise Ocean Publishing
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LANIUEVAY MAS

3G

La serie mas vendida en la historia d_el PC se renueva. 20_14 vera
nacer seres mas inteligentes, emotivos, vivos, independientes,
realistas y complejos. Asi sera la nueva cara de «Los Sims 4.




INFOMANIA g

DATOS

» Género:
Simulacién

» Estudios/Compaiiia:
Maxis/EA

Fecha prevista:
2014

cOMO SERA

b Seréla nueva entrega de
la saga, con p
s enla saga.

Ofrecerd una renovacion
total en las i« itas
! r de
personajes.

Incorporara tambiénun

con médulos de volumen
modificable en tiempo real.
El objetivo final serd
conseguir una simulacién
verosimil de

, pero podras
intercambiar disefnos con
otros jugadores.

0s primeros datos de la pre-

sentacién en Maxis nos lle-

gande manera algo inusual.

Estamos a mediados del
mes de julio, a primera hora de la ma-
fiana, en una sala de reuniones del
cuartel general de EA en Redwood
Shores -donde Maxis tiene sus ofi-
cinas y todos los departamentos re-
lacionados con el desarrollo de «Los
Sims 4»-. Todos los periodistas que
estamosallino hemos visto atn nada
del juego. Ni una imagen en movi-
miento. ni una animacién de los nue-
vos persongjes. Nada. Tan solo los
propios responsables del estudio y
algun afortunado de otros departa-
mentos de EA han visto los primeros
esbozos del proyecto.

Proyecto, si, porque el actual esta-
do de desarrollo de «Los Sims 4» no
permite llamarlo, adn, juego. Los dis-
tintos pilares de lo que sera la nue-
va entrega de la saga de juegos mas
vendida de la historia del PC funcio-
nan, y muy bien, pero por ahora lo
hacen de forma auténoma. Quedan
muchos meses de desarrollo y mien-
tras Maxis ya tiene colocados los ci-

mientos de forma sdlida con los edi-
tores de personajes y casas, el nuevo
motor grafico, el sistema de emocio-
nesylalA,laintegracionde todoeslo
que mas va a ocupar al estudio hasta
el lanzamiento del juego al proximo
afo. Pero, curiosamente, viendo los
ladrillos, uno a uno, es sencillo imagi-
nar el resultado final del monumento
que Maxis esta levantando. Y prome-
te ser digno de admiracién.

Lo nuevo no quita lo cldsico. Aunque
practicamente todo ha evolucicnado en el disefio

Sim, los detalles clasicos, como el diamante
verde, se mantendran en «Los Sims 4,

Asf que, antes de ver nada del jue-
go, Lindsay Pearson, productora de
Maxis, se presenta y empieza a ha-
blarnos de sus objetivos.

La evolucion Sim

Lindsay lleva trabajando en «Los
Sims» desde el primer juego, junto
a Will Wright. Y, mientras empieza a
contarnos cémo ha ido evolucionan-
dolasagaalolargo delos afios —ylas
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Esta es nuestra nueva casa, ¢os gusta? El

comportamiento de los personajes noesla

Unica clave de «Los Sims 4», Las herramientas &
de creacion de casas y sims seran increibles. -

expansiones—-, para nuestra asom-
bro revela cémo el éxito dl juego
original les pillo totalmente despre-
venidos. Un disefio sencillobasado
en la Piramide de Maslow —sobre
las necesidades y ambiciones hu-
manas— fue la base de la creacién
de «Los Simsy, segin nos relata,
pero fue escuchando a los fans del
juego cuando empezaron a mover-
se de forma mas clara hacia el de-
sarrollo de la saga en las futuras

entregas. En «Los Sims 2 el gran
reto para el equipo fue presentar a
los personajes en 3D, inyectarles el
componente "genético’, crear sus
aspiraciones vitales y conseguir
que envejecieran. Y murieran.

Con «Los Sims 3» el objetivo prio-
ritario era repetir el éxito de los ti-
tulops anteriores. Lo que se les
ocurri6 fue dar mas control al juga-
dor para la edicién. plantearse un
mundo abierto de juego y expan-

CREAR TU SIM SERA AHORA MAS
SENCILLO, GRACIAS A UN EDITOR
INCREIBLEMENTE POTENTE

dir el sistema de personalidad de
los Sims. Y, claro, las opciones dela
Sim Store y compartir disefios con
elresto de jugadores.

<Y ahora? ¢Como repetir el éxi-
to, una vez mas? ¢Coémo, para un
producto que ya es parte de la cul-
tura pop, como ella misma recono-
ce. que ha vendido mas de 160 mi-
llones de copias en su historia? El
objetivo que marca Lindsay es muy
claro: dar vida. Literalmente: "dar
vida a tus pequefiines virtuales".

Vida virtual
<£Como se puede crear vida virtual?
<Realmente «Los Sims 4» vanare-
volucionar el concepto de Inteli-
gencia Artificial? Si, para lasaga de
«Los Simsy. Pero no. Maxis no esta
disefiando Skynet. No esperes mi-
lagros informaéticos adelantados
20 anos a su tiempo.

Rachel Franklin, la productora
ejecutiva de «Los Sims 4y toma el
relevo y aclara el concepto. La si-

mulacion de vida que quieren crear
pasa por hacer mas ricas las emo-
ciones de los Sims. Quieren ofre-
cer al jugador personajes que ten-
gan mente, cuerpo y corazén. Esa
simulacién parte del propio aspec-
to del personaje, para Io que Maxis
estd desarrollando modelos maés
detallados y sofisticados en sus ex-
peresiones facales, znimaciones
y lenguaje corporal, y que t, el ju-
gador, podras definir con las herra-
rmientas de edicion, en especial el
CAS (Create A Sim).

Ese es el punto de partida, cémo
sera externamente tu personaje,
si, pero darle "vida" pasara porque
sea capaz de "sentir" esas emocio-
nes y transmitiras a otros Sims y a
ti mismo. Y es algo que no depen-
de solode las acciones del persona-
je ni de tus decssiones. La relacién
con su entorno definira al Sim en
«Los Sims 4», lo que afecta a la es-
tética, la ropa, el entorno fisico —la
decoracion de la casa puede modi-

TAN SENCILLO COMO
TOCAR... PARARETOCAR

Crear un Sim siempre ha side una de las labores més atractivas y
agradecidas. Pero, hasta ahara, todos los editores de personaje
tenian sus limitaciones. El nvevo sistema CAS (Create A Sim) se
ha disefiado siguiendo el objativo de accesibilidad, sencillez y
maximo potencial. Y aqui influye desde la tecnologia y potencia:
del nuevo motor grafico a undisefio en el que lo intuitivo manda.

Ahora, la moda y la ropa seadaptara al modelo creado mante-
niendo, incluso, la geometria oculta -camisetas por debajo de
chagquetas, pantalones dentro de botas...- y el sistema lo tendra
en cuenta para representar wsualmente al personaje, pero es la
creacion del personaje en si lo mas alucinante. Sélo con el raton
y una serie de herramientas en el editor sera posible modificar
cualquier rasgo fisico -icualquiera’- en tiempo real: cuerpo,
miembraos, facciones, colores.., ies increible verlo funcionandol
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La nueva gama de gestos faciales y
corporales los hara mas vives. Los

animadores de Maxis han trabajado estudiando

en video el comportamiento ce grupos:

ficar un estado de animo, por ejem-
plo-, las aficiones que tu Sim desa-
rrolle. su modo de relacionarse con
otros personajes... Segln Rachel, tu
objetivo en «Los Sims 4» sera "jugar
conlavida"...

La creatividad es la clave
Ray Mazza es el director creativo
de «Los Sims 4y, y tras relevar a Ra-
chel en la presentacion noscomenta
como se establecen las bases del de-
sarrollo del juego para lograr esta si-
mulacién de vida.

Cuatro pilares fundamentales defi-
nen el realismodel personaje en «Los
Sims 4. El primero es la inteligencia.
Ray parece reflexionar unos segun-
dos, como diciendo, "ahi os lodejo"....
Y a los pocos segundos amplia la in-
formacion.

Esa simulacion de inteligencia del
Sim pasa por mostrar en pantalla
animaciones naturales entodoloque
haga. Desde levantarse a tomar un
café —y seguin su dnimo, lo hara de un
modo u otro— hasta charlar con otro
personaje —en simlish, claro—. Pero

DISENAYCONSTRUYEI_ACASA DETUS
SUENOS, CON EL MAXIMO DETALLE

En el apartado de la construccion y el disefo, los modelos de personaje
son basicos en «Los Sims 4», pero el editor de casas, el Build, que Maxis
esta desarrollando no se queda a la zaga. El editor se basaen un sistema
de médulos 3D -regulares; no existen superficies curvas oirregulares- que
puedes estirar, reducir, desplazar, intersecar y modificar de forma increible
y sencilla ante tus ojos. Construir la casa de tus suefios asi sera mas facil
que nunca, ademas con todos los accesorios decorativos que usard.

» Elige la superficie y los modulos: cSabes qué quieres hacer? Sino,
podras experimentar. Los madulos pueden desplazar las paredes en cual-
quier direccion, ampliarse, girarse y, claro, aplicar ventanas, puertas, etc.

&_

5 ‘J .- N j! "

¥ éiln plsomas?:Amplm Iaaitmdetucasaseradeloméssemllo El
sistema controla de forma inteligente los médulos apilados sabiendo
dénde deben quedar. Y, eso si, deberas conectarlos con escaleras...

; ?L

% Una casa de postal: Embellecer la fachada de tu casaya dependerd de i
con el estilo que te guste mas: balcones, balaustradas, porches, ventana-
les, colunmas... itas posibilidades seran ilimitadas!
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no sélo el movimiento y el lengua-
je corporal sera importante en este
apartado, también que el personaje
seacapaz dehacer varias cosasala
vez —la multitarea— y un desarrollo
natural de sus aspiraciones.

El segundo pilar es la profundidad
emocional. Ahora tus personajes
de «Los Slms 4y seran mas expre-
sivos, quizé de un modo desafora-
do. Tanto en su rostro como en su
forma de moverse, caminar, hacer
aspavientos y visajes... Fasta 15
emciones distintas es capaz de re-
flejar el Sim en el estado actual de
desarrollo del juego. Y como ya he-
mos comentado, la eleccién de la

ropa, la decoracion... todo influird
en el personaje, y podras desarro-
llarlo de forma natural, pudiendo
incluso llegar a desarrollar un Sim
socipata.

Ray insiste en el apartado de las
herramientas de edicion, ya men-
cionadas por Rachel Franklin, como
la tercera pata que sustenta el ci-
miento emocional del Sim en «Los
Sims 4». Y es que la interrelacién
de todos los elementos es clave en
el objetivo de alcanzar esa vida vir-
tual para el personaje. El propio as-
pectofisico del Simlo definirden el
lado emocional. ¢Sims concomple-
jos por estar muy gordos o muy del-

gados? Lo que parece insinuar Ray
va por ahi, aunque, finalmente, lle-
gado al ultimo pilar de la creativi-
dad del juego, es donde se encierra
todo: los cambios en lajugabilidad.

Lasrelaciones con otros persona-
jes, la eleccion de las carreras pro-
fesionales, las habilidades desarro-
lladas, los amorfos, las ambiciones,
nuevas maneras de morir, enfer-
medades -incluso mentales-...
todo eso se reflejard también en
ciertos instrumentos especiales
que los Sims -y tu- podrdn mane-
jar de distintas maneras para al-
canzar sus propios objetivos. En-
tre estos objetos tan pintorescos y

que modificaran laconductade los
Sims encontraras desde una planta
carnivora —concabeza de vaca, ahi
es nada—-a unamuiieca vudu, o una
maquina capaz de... idestilar emo-
ciones del Simy guardarlas en un
frasco! Con ellas, podras cambiar
conductas de otros personajes y
modificar su desarrollo...

Cerrando el circulo

Ryan Vaughan, productor del jue-
g0, nos llevaarecorrer todos los de-
partamentos de Maxis para charlar
brevemente con los jefes de cada
uno. Hablamos con Goopy Rossi, el
jefe de los animadores, y de c6mo

LAS BASES DEL DISENO DE LA NUEVA GENERACION

¢Es la moda un ejemplo de ¢<émo se siente un Sim? Bueno, ¢no nos pasa a nosotros lo mismo? Las cuatro grandes areas en que el disefio de «Los Sims 4» se movera: in-
dumentario, decoracion doméstica, objetos y escenarios urbanos, representan no sélo un nuevo estilo de "vida® para tus Sims, sino que influiran -en un doble sentido-
en las emociones y estadosde dnimo de tuspersonans,asfme ya sabes, ten en cuenta que los Sims serdn mas inteligentes y sensibles para todo.

Ropa y moda: laeleccion de la
indumentaria es fundamental para
un Sim. Las enormes opciones que
Maxis esta creando en cuanto a todo
tipo de ropa son abrumadores. Las
_ : variaciones de cada elemento, ade-
- \ -4 mas, son otro aspecto que el departa-
= mento de disefio estd trabajando de
. forma impecable. Hasta una sencilla

/ gorra podra decir como es tu Sim.
v &= A4 ..’
.‘ i A 3 = i
\! D, /
mdt'n.d’orm)éno?opodomos Sa— -
=]
7

‘H

Escoge tu estilo domeéstico: ¢Defineel entorno al Sim
o el Sim decide como es su casa? Hayun poco de todo,
porque la irterrelacion entre

el entorno del personaje

i y su estado emocional
E sera total. Cada pequefio
0 detalle definira a tu Sim,
no solo las habilidades que
hagas que desarrolle, sino

todo lo que le rodea.

hacerle beber un destilado muy
especial, de emociones de otros-
personajes. Si el entorno define
al Sim, con algunos objetos es-
peciales ya serd algo increible.

j Biiscate un honito barrio: i las relacio-
=il nes "interSim" son clave en el desarrollo
emocional del persoraje en «Los Sims

4y, el primer punto de interaccion esta

en tus vecinos. El barrig, también, define

al personaje y vicewversa, y no conse-

guirds un Sim igual si vive en un lugar o

en otro. Las variaciones sobre los esce-

narios en que se mueven los Sim serdn
numetosas y todas espectaculares.
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CON EL EDITOR DE CASAS PODRAS
ESTIRAR, LEVANTAR, COLOCAR Y
DISENAR MODULOS CON LIBERTAD

estuvieron estudiando videos de
comportamiento grupal de la pro-
pia gente del estudio mientras se
tomaban unas cervezas relajada-
mente einteractuaban, pararepetir
esos patrones en €l juego, asicomo
la manera de iniciar una charla o
abrir unhueco a un recién llegado.
También hablamos con Robi
Kauker, el productor del audio —
musica y efectos- y de como las
multiples emociones de los perso-
najes han de transmitirse a través
del audio y viceversa, como las can-
ciones puede animar o deprimir al
Sim. Grant Rodiek nos hace una de-
mostracién, precisamente, con la

musica, la pintura y otros elemen-
tos artisticos para ver cémo segtin
el Sim, los efectos de las mismas
acciones son completamente dife-
rentes. Cada Sim es un mundo.
Vemos el CAS con Jill Johnson,
que nos cuenta muchos de sus de-
talles y toda la tecnologia que tiene
detras. El Build, con Aaron Houts,
que nos hace unademostracion de
construir una mansion en diez mi-
nutos, y finalmente Albert Truong
nos desvela los secretos del dise-
fio de moda, escenarios y elemen-
tos decorativos para «Los Sims 4».
Si, hay vida tras «Los Sims 3» y
sera virtual... y muy real. A.P.R.

ZLograras enamorarla con tus habilidades
musicales? Los deseos y ambiciones de tus
personajes seran mas complejos y sofisticados

El estado de animo influye. iEse pobre
no puede con su alma! La misma
actividad desarrollada por distintos
personajes tendra resultados diferentes.

~— ¢

Maxsport

pemlosmld%fesponsables del proyecto fueron Ios que nos contaron Ios
znwedades del juego, de izquierda a derecha Rachel
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XCOM Declassified

Tantas ganas de encontrar vida en el universo para esto. Era légico: ino atraviesas la
galaxia para decir hola! En fin, habra que echarse un cigarrito antes del combate....

W FICHA TECNICA ‘ M LO QUEVAS W ANALIZADO EN

» Género: Accion tactica A ENCONTRAR »CPU: Core i5 2500K,

» Idioma: Espafiol » Capitulos: 7 Core i7 3960X, Core 2 E6850
» Estudio/Compaiifa: 2K Marin/2K Games | > Tipos de arma: »RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

» Distribuidor: Take Two » N° de DVDs: 1 v De fuego, laser y plasma. > Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
b jenta: Ya disponible » PVP Rec.: 4999€ » Mejoras: 10 niveles (Carter), Ti, GeForce GTX 690,

» Web: www.thebureau-game.comves Disefio y 5 niveles (agentes) GeForce 8800 GTS

contenidos basados en el propio juego. hteresante » Multijugador: No » Conexién: ADSL

M LO QUE HAY QUE TENER | m MICROMANIA

»CPU: Core 2 22.4 GHz/
Athlon X2 a 2.7 GHz

»RAM: 2 GB

»Espacio en disco: 12 GB

¥ Tarjeta 3D: Radeon HD3870,
GeForce 8800 GT

» Conexién: ADSL
(activacion Steam)

RECOMIENDA
»CPU: Core i5
»RAM:8 GB
» Espacio en disco: 12 GB
P Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx
» Conexién: ADSL



El modo de enfoque de batalla también te sirve para localizar
algunos puntos de interés en ciertss misiones, no slo para ordenar.

|A5| se combate al invasor alienigena! «The Bureau» desarrolia su accion tactica combinando el poder

iPero que feos son! Si, ellos piersan lo mismo de ti, pero los datos

que te da

| primer anuncio de cémo

iba a ser «kXCOM» —asf, sin

mas- cuando se presentd

en el E3 de hace tres afios.
de|o a todo el mundo perplejo e intri-
gado. La legendaria serie dePCibaa
volver, pero no como juego de estra-
tegia, sino de accion téctica. (Qué
era aquello? La estrategia de 2K, sin
embargo, se fue aclarandc poco a
poco. La marca se iba a distribuir en
la vuelta de la estrategia en «Enemy
Unknowny y el cambio de enfogue y
género sobre la misma idea de lo que

XCOM Enemy Unknown

pero en dlstlntas epocas

y «The Bureau»
es accnén técuca en tiempo real.

. muentras que «Enemy Unknown»
ofrece modos multijugador.

el infiltrado te ayudarana avanzar en tus objetives

el lidades de tus hombres y la tecnologia robadas a los

iba, que asi te disparamos mejor! Algun
divertides, Hacer levitar al enemigo y

nraa

récticar s de

LA ESENCIA DE «XCOM» SE ENFOCA
DESDE LA PERSPECTIVA DE LA
ACCION TACTICA EN TIEMPO REAL

luego se iba a llamar «The Bureauy.
Y ya, tras haberlo jugado a fondo, no
podemos menos que estar conten-
tisimos del "experimento”. «The Bu-
reauy consigue brillantemente pasar
ala accion tactica la idea y la historia
originales, asi como la ambientacion.
aportando ademassu granitode are-

na al llevar la trama a sus comienzos,
a la década de 1960, cuando nacié
XCOMy se inicié la invasion.

Quiza su estructura narrativa es lo
menos logrado, ofrece dialogos algo
forzados y el doblaje no es brillante,
también, en parte, debido aello, pero
el guién da giros de lo mas interesan-
te hacia el tltimo tercio del juego que,
por supuesto, no te vamos a "espoi-
lear". Pero, en todo caso, «The Bu-
reau» es un juego sensacional.

William Carter al mando

William Carter es un agente del FBI
que va a hacer una entrega especial
al alto mando militar, cuando, de re-
pente, y sin saber qué estd pasando,
todo a su alrededor se desmorona,

wasores. iDirige a tus chicos ¥

a ellos!

Imente util
lo mas entr

MODO BATALLA:
USA LA CABEZA
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The Bureaus, pero ro los r:ccrdgc 3Mos tan gcrdaq ni destructivos. iDan miedo!

[ ZPUEDES CON TODOS?

algunas

empiezaunataque que no sesabe de
donde viene y le disparan. Al desper-
tar, tras haber sobrevivido milagro-
samente —un hecho relevante en la
trama, por cierto— se encuentra con
lo imposible: iestamos siendo invadi-
dos por extraterrestres!
En cuanto a su guién, la feliz idea
de llevar laacciona 1962, y ofre-
cer una estéticainaudita, mez-
clando el futurismo y ciencia
ficcion de «XCOM» con el es-
tilo sesentero que parece sa-
cado de series como "Mad
Men", donde también to-
dos, sf, fuman a todas horas
como carreteros, es un pun-
to a favor de 2K Marin, pero
ademas es que la direccién
artistica es genial y logra
unasinergiaperfectaentre
estilos que aparentemente
serian incompatibles.

El modo de batalla -battle focus mode- esese
lidades exigen marcar i

Vas a llegar donde no te imaginas... Ni mas

planeta de los invasores. Pero no te vamos a d

i mencs que al
dmo. IDescubrelo!

as de tu equipo. Pero cjo,
yolver un poco loco.

LA INTENSIDAD DE LOS COMBATES
ES TOTAL, Y EL "MODO DE BATALLA"
ES SENSACIONAL EN SU DISENO

Cuando empieza la accién y, como
Carter, asumes el control, es cuando
«The Bureauy comienza a mostrar
sus enormesvirtudes y sus defectos.

Accion total
Las primeras son mas abundantes,
sin duda, pero los segundos estan
ahi. Lo primero que ves es que el jue-
go tarda en arrancar y mostrar todo
su potencial. Hasta que no pasa la
primera horalarga de juego nole em-
piezas a sacar todo lo que lleva den-
tro, algo gue explota definitivamente
ala mitad del juego.

Como juego de accion tactica en
tiempo real, en tercera persona y

viniendo de donde viene, «The Bu-
reauy» solventa maravillosamente la
papeleta de la jugabilidad. El uso de
coberturas es una constante -y muy
importante—, pero lo es mucho mas
la coordinacién y asignacién de ér-
denes a tus hombres —Carter dirige
a dos agentes més en cada mision-.
Ahi se ve todo el potencial del Modo
de Batalla, cuando la accién se ralen-
tiza y los iconos ce poderes y habili-
dades de cada agente aparecen en
pantalla. Situar a tus hombres, estar
pendiente de sanarlos si caen, locali-
zar a los enemigos, marcar objetivos,
usar armas espedalizadas... Todo ha
de hacerse répido y de forma preci-



El Titan s6lo aparece una vez, pero te las hace pasar canutas. £l combate contra este ingenio
mecanico -o lo que sea- te obligaa usar Izs coberturas como nunca.

iEste es alin mds grande! Si [osm
en cuenta que son mecanicos y estan

sa. Y los resultados son espectacu-
lares, con batallas que se resuelven
en segundos y otras que exigen es-
tar constantemente replarteando
la estrategia. Los enemigos son du-
ros, la accion sensacional y los obs-
taculos... muy puneteros.

A cubierto y en su sitio

La colocacién de torretas, drones o
asignacion de posiciones, exige que
sitties con un cursor en el tereno la
marca. Y ahf, aunque funciona bien,
es cuando a veces te desesperas al
tener que moverte entre ostaculos

bra que usar

fisicos. Tiene sentido, pero no deja
de ser irritante a veces, en medio
delfragorde la batalla.

Lo que si es sensacional es como
avanza todo de la mitad de juego al
final. Un final en el que las cosas pe-
gan un giro total, sobre todo desde
que pasas la puerta al planeta inva-
sory...no.no. mejor idesctibrelo td!

«The Bureau» es un juego sensa-
cional y por momentos genial, pero
se hace corto. Apenas 15 horas que
dejan cabos sueltos enlatramay en
el potencial de las misiones. {Se re-
solvera todo conun DLC? A.C.G

iNo te despistes ni un sequndo

el armamento adecuado...

L CREA EL EQUIPO PERFECTO

Desarrollar las habilidades de tu equipo es vital para enfren-
tarte a los enemigos mas duros. iTen todo esto en cuenta!

LA INVASION ALIENIGENA EMPEZO EN
LOS 60. Descubre los origenes de XCOM
y combate al invasor alien, enun juego de
accion tactica en tercera persona.

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados * La direccion artistica es unamaravilla, sobre
*Grificos todo cuando empieza el contraste entre la
000088 estética de los 60 y el futurismo ahemgena..
+ El disefio del modo de batalla téctica es genial.
*Sonido 4 Los combates son intensos y la combinacion de
9009000 las habilidades a veces es sorprendente.
> SRS | |7 7575 A R
Sgenlidad Lo que no nos gusta
»Dificultad ¥ Le cuesta arrancar. Es lentoen las dos primeras
'YYY Bl horas de juego por ir demasado paso a paso.
’ . + En el modo de batalla te desesperas a veces al
’Callga.d./grecm intentar marcar posiciones ent'::r:bstéculos.
o0 r + Los dialogos y el doblaje solo cumplen.

ALTERNATIVAS
»Spec Ops. The Line

Una accion tactica mas directay
realista, en el que las ordenes se
dan al vuelo a tus hombres.

» Més inf. MM 211 > Nota: 92

Dishonored

| Vas soloy es una accién mas

directa, pero también combinas
poderes con armas.
» Mas inf. MM 213 » Nota: 99

Modo individual La nota

S esp: ! 2K Marin se las ha
apanadodemamvﬂlaparaadaptarla esencia strategscadeCOMo 2
aun género diferente, la accion tactica en tiempo real. Es intenso,
divertido, variado y se hace corto, aunque no lo sea. Si; podia haber
pulido algunos detalles, pero es divertidisimo y, por momentos, genial.
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W LO QUE VAS

A ENCONTRAR
b Distritos de la simulacién: 4
> Armas simultdneas: 8

B FICHA TECNICA

¥ Idioma: Castellano

» Estudio/Compaiifa: Volition/Deep Silver

» Distribuidor: Koch Media » N° de DVDs: 1
» Lanzamiento: Ya disponible » PYP Rec.: 4399 €
» Web: www.saintsrow.com/es Informacion, acti-
vidades, comunidad... una interesante visita.

Multijugador: cooperativo

El dia que esperabamos ha llegado...ilos Saints han vuelto! El problema es que el
espiritu gangsta ya no es lo mismo si el enemigo viene de otro planeta... ilnvasion!

B ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K,
Core i7 3960X, Core 2 E6850

»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
Geforce 8800 GTS

» Conexion: ADSL

M LO QUE HAY QUETENER | m MICROMANIA

»CPU: Core 2 Quad 6600
Athlon II X3 (DX10, Win Vista) | »CPU:Core i5 2500K

»Espacio en disco: 10 GB

P Tarjeta 3D: GeForce GTX 260,

> Espatio en disco: 10 GB
b Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx

»Conexién: ADSL
(activacion Steam)



Algunos eventos especiales te dan puntos y experiencia.Tu
y activalos. Generalmente...

biiscalos por e mapa

iSaaaaaalta! Cuzando tus pod e se empiez
lo mas normalito que puedes h :! A partir

i has visto "Independence

Day" seguro que recuer-

das que el mismisimo pre-

W sidente de los EEUU. se
convertia en el héroe capaz de salvar
asu pais y atodo el planeta de los in-
vasores alienigenas, asi que site con-
tamos que justo ese es el punto de
partida del guidn de «Saints Row IV»,
no te parecera tan original, niinnova-
dor. Pero larealidad es muy distinta,
porque el presidente de "Indepen-
dence Day"... iera un mofas! Para
empezar, no era parte de los Saints.

inay que destruir!

esarrollar ¢
aqui... ini te imaginas!

vehiculos alienigen

LA ACCION SALVAJE EN UN MUNDO
ABIERTO, HACIENDO TODO TIPO DE
BARBARIDADES, ES SU ESENCIA

Para continuar, sélo usaba un maldi-
tocaza. Y,ademas, no tenianiunsolo
superpoder. Pero... {qué clase de
presidente de los Estados Unidos es
ese? Por suerte, en «Saints Row IV»
tienesjusto lo contrario: untipo duro,
pero elegante y con clase, y que... no,
hombre, no, que es broma. Ni clase

LA REFERENCIA
Prototype 2

Y Pero «Prototype 2»
es mas "serio" en su guxon
»Las ticas definen las
hab:lldades de «Prototype 2, ylos
podcrc: vnrtuales en «Saints Row 4».
nes es mayor en
«Salnts Row IV» de largo.x

ni nada, aqui lo que cuenta es hacer
el cabra y el bestiajo por el mundo
de juego, pegar saltos, robar coches,
disparar a todo lo que se muevay no
dejar titere con cabeza. Y no, no es
violencia gratuita, porque el mundo
de juego de «Saints Row [V» es como
Matrix: una simulacion informatica.

Sandbox a lo bruto

Cuando «GTA» puso de moda los
mundos abiertos de juego, unos
cuantos titulos intentaron seguirle la
estela, pero la mayoria han sido flor
de un dia. «Saints Row» parecia que
iba a contarse entre ellos, pero ha
sido capaz de reinventarse a si mis-
mo entrega tras entrega. Y, en vez
de tomarse en serio a si mismo, ha

LOS PODERES
DEL PRESIDENTE
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OLEADA: 1/1
MUERTES: 327101

REVIEW

iMIra quien ha vuelto

entregas a es -espec ede

», como es l6gi
ercera parie

DESPARRAME VIRTUAL -

La mayor parte de la accién de «Saints Row IV» transcurre
en una simulacién virtual. Algo asi como Matrix, pero mas
desparramado. Y en ella opuedes hacer... ide todo!

¥ Elige lo que quieras.

¥ Una simulacion muy

real, aveces,

«SAINTS ROW IV» ES PURA
DIVERSION, AUNQUE TIENDE A SER

ALGO REFPETITIVO A LA LARGA

apostado por el humor, el desparra-
me y en ofrecer una jugabilidad sen-
cilla, pero sélida, mucha variedad y
posibilidades casi ilimitadas de hacer
salvajadas. Y «Saints Row IV» supe-
ra, de largo, todas las barrabasadas
que has visto antes.

Todo parte, ya lo sabes, de una in-
vasion alienigena a la Tierra justo
cuando los Saints se han hecho con
el poder —democréticamente, hom-
bre— del gobierno de la nacién mas
poderosa del planeta, los EE.UU.

Como presidente, tras intentar re-
chazar a base de tiros ymamporros a
los aliens en plena Casa Blanca, y de
enfrentarte a sumismisimd empera-
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dor, tras una pelea pierdes el senti-
do y apareces en... cuna serie de TV
de los afios 50? {Qué estd pasando
aqui? Pues nada mas y nada menos
que se estan poniendo los cimientos
de lo que va a pasar después. Resul-
ta que el emperador alien te ha meti-
do en una simulacién informatica de
la que debes escapar. ¢ Te suena? Un
poco Matrix, si.

Logras salir al mundo real —bueno,
terescatany te ponesapegartirosen
pelota picada- sélo paravercomo tu
archienemigo vaporiza de un pluma-
zo el planeta entero. Y zhora, {qué?
7000 millones de muertos y sdlo los
Saints en sobreviven. ¢Qué esperan-

za hay? La esperanza es volver a la
simulacion, empezar a controlarla y
hacer que se vuelva en contra de los
alienigenas y, horas de juego mastar-
de, descubres que no todo es lo que
parece y que el tejide espacio tem-
poral encierra muchos secretos que
pueden revocar lo que se hizo antes.
¢Lioso? No, es todo muy sencillo. Y,
mientras tanto, te dedicas a dispa-
rar, a hacer el bestia, a correr, a ro-
bar, a disparar, a desarrollar pode- £
res especiales, a conducir,

a comprar ropa molo-

na. a saltar, a reunir

una coleccién de co-
chesqueloflipasy,en

general, a desparra-

mar por un mundo

abierto plagado _

de misiones -

unas principa-

les, muchas

PUNTO CRITICO DE




«Saints Row IV» se rie de todo. Si, también de la historia de los juegos. Que a principio del juego se
dispare |a alarma por la invasion aliznigena y los combatas al estilo «Space Invadersy... ies un puntazo!

% TERMINA LA

iVaya pedazo de mostrenco! Devez en cuando alguna de las misiones
con un jefecillo final. No son especialmente complicados, solo ti

secundarias—y enemigos y se-

cundarios a los que dar la del

pulpo porque si. Porqus pue-

des. Y ya esta. Accion, diver-
sién y libertad. ¢Qué mas nece-
sitas, amigo?

No todo es perfecto

Como todos los juegos de este tipo
-0 casi, claro, que siempre hay ex-
cepciones—, no todo es brillante en
«Saints Row IV». Lo repetitivo de
algunas misiones secundarias, por
otra parte necesarias para acumu-
lar experiencia y desbloquear habi-

/

lidades y poderes, roza lo cansino
peligrosamente.

También es bastante exigente en
cuanto a requisitos minimos y en
el plano del multijugador coopera-
tivo, la verdad es que es muy diver-
tido, pero no tan diferente de jugar-
lo en salitario. No son defectos per
se, pero vamos, si eres completista
y te va el rollo destroyer te lo pasa-
ras en grande, pero si buscas algo
mas que desparrame y buscas un
regreso del espiritu gangsta que te-
nia la saga inicialmente, no lo vas a
encontrar. A.C.G.

PUNTO CRITICO DESPEJADO{s\(
90% "=

luye con el enfrentamiento
Jbrir sus puntos débiles.

M JUGAR A TU AIRE ES LO PRIMERO

Como es habitual en «Saints Rowy, la personalizacion ex-
trema es un puntal del disefio. Pon a tu gusto al modelo del
protagonista, las armas, la indumentariay lo que

No es el presi-
dente, es...itu
presidente!

spe

disefian... en pos
dela ciencia.

Y no sélo para ti.

Un presidente
con estilo, o sinél.

1aiizar

ACABA CON LA INVASION, PRESIDENTE.
Maétete en la piel del presidente de los
EE.UU. y usa la violencia mas disparatada
para acabar con unos alienigenas invasores.

ALTERNATIVAS
»GTA IV

La quintaesencia del juego de
accién en un mundo abierto. Ya
tiene sus afios, pero es genial.
» Mas inf. MM 169 » Nota: 36

»Skyrim
Aungue aqui el rol es mas
relevante, el mundo de «Skyrim»

| es atin mas fascinante.

» Masinf. MM 203 » Nota: 98

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados * Se trata de hacer el cabra, y eso lo borda. No
»Graficos tienes limites cuando estas en el mundo virtual.
2008680 - Vat_iado. exageradp, jugable, salypje.:. el mundo
S e de juego y las opciones son casi ilimitadas.
*Sonido * La curva de desarrollo de hatilidades esta muy
000BLC bien calibrada. En nada empiezar a mejorar.
dugabilidad =~ | oo Dy AN R T
00000 - Lo que no nos gusta
*Dificultad & La pérdida casi total del espititu gangsta. Sigue
[ 1 1 Jelels siendo divertido, pero es otracosa...
*Calidad/precio + Deberia estar doblado tambi¢n en espaiol, pero se
CYYYIY) han quedado sélo con los textos.
+ Tiende a hacerse repetitivo.
Modo individual Modo multijugador
::: L Su;semla Lva nota 1 g Noa)ortaala Lva nota
es la diversion y hacerel accion mas que tenera un
animal. Las miciones son amigo dando mampomros
surrealistas y entretenidas. 86 contigo, pero es diverido. 88
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REVIEW

CastleVama
Lord of Shadows. Ultlmate Edition

Si, los demonios ya venian incordiando lo suyo, pero que le toquen a uno la parienta...
Eso lo van a pagar caro, ¢eh Gabriel? iCon la Hermandad de la Luz se han topado!

LA REFERENCIA

Tomb Raider

)y R €s un juego
mucho mas avanzado.

siar Iy «Tomb
Rander» es reahsta y se
ambienta en la actualidad.

» Amb ; alternan
puzles con accién en
tercera persona.

, erfa facilon recurrir a eso
. deque'nunczestardesila

\ dichaes buena"y, ademas,

erréneo. Sin embargo, el
manejo de los plazos —uno de esos
insondables arcanos para muchos
de nosotros— puede resultar un as-
pecto critico en la presentaciénde un
videojuego. La cuestién es que, aun-
que podiamos sospechar que este
momento llegaria, no hemos estado
esperando tres afos esta version.

Al contrario, el anuncio de «Castle-
vania: Lords of Shadow» para PC —en
los dias del E3- ha sido una sorpre-
sa muy reciente, Y, tal como viene,
muy grata. MercurySteam y Konami
no sélo han realizado una adaptacién

—_——

solida, sino que han procurado que
su lanzamiento tuviera sentido en PC
adiadehoy. con extras y mejoras.

Mas y mejor en PC

«Castlevania» incorpora una tecno-
logia que, con algunos ajustes, se sir-
ve de la potencia de proceso de un
PC actual, con soporte para resolu-
cién FullHD, asi como la integracion
de funciones de Steam Cloud y Big
Picture. Ademas, han reunido todo

el contenido descargable de «Castle-
vania» y lo han incluido, gratuitamen-
te. enla versiénde PC. Y dicho esto.
qué te encuentras cuando lo insta-
las? Una escena cinematica te pre-
senta a un cabalero, el protagonista.
éQuiénes y qué pinta alli?

Prestando atencién a las cinemati-
cas —lo que no cuesta trabajo porque
estan muy bien disefiadas— la identi-
dad de tu personaje, sus motivacio-
nes y tus opciones para descubrir

ENFRENTATE A ENIGMAS Y
DEMONIOS EN UN LARGO CAMINO
PARA SALVAR EL ALMA DE TU MUJER

B ANALIZADO EN

B MICROMANIA

7] W LOQUEVAS
A ENCONTRAR
» Modos de juego: 1 (aventura)
> Progreso del personaje: Sf | »Tarjeta 3D: GeForce
(armas y habilidades) GTX 560 Ti(1 GB)

» Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 24 99€ » Enemigos: 45 tipos difersntes | » Conexién: ADSL 10 MBps
2 = > Niveles: 50 » Periférico: Xbox 360

» Web: www.konami-castlevania.com La web
: »-Extras DLC: Reverie Controller for Windows
oficial estd en Inglés y ofrace pocosdatos. ol
- ERSEESS

H LO QUE HAY QUE TENER
» CPU: Intel Core 2 Duo 2,4 GHz
o Athlon/Phenom equivalente
»RAM: 1GB
» GPU: Compatible con
DirectX 9 y con 512 MB
»-Espacio en disco: 15 GB
| »Conexién: ADSL para su

activacion en Steam

W FICHATECNICA !
b Género: Accidn / Aventura L
- Idioma: Castellano (textos), Inglés (voces)

» Estudio/Compaifa: MercurySteam / Konami

P Distribuidor: Steam (descarga dgital)

RECOMIENDA
» CPU: Quad Core, Athlon 64
X2 Jual Core 5600+
»RAI: 2 GB
» Espacio en disco: 15 GB
P Tarjeta 3D: DirectX 11 con 1 GB
» Corexién: ADSL
» Periférico; Gamepad con 2 sticks

» CPU: Core i7-2770K
»RAM: 8 GB
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Eso de las camaras fijas lo t=
elemento narrativo y

«Castlevania» hace gran uso de escenas cinematicas que
ademas de darte sustos, te descutren pistas y claves.

Los combates difieren si te enfrentas a hordas, a duros esbirros o

atitanes. Descubrir a qué ataques son vulne

el juego se van desvelando poco a
poco, y todo cobrasentido.

Aventura y venganza

Eres Gabriel Belmont, un caballe-
ro de la Hermandad de la Luz, con-
sagrado a combatir las fuerzas del
mal, pero con ¢l objetivo de salvar
el alma arrebatada de tu esposa.
Puede que la historia sea muy tépi-
ca, perola narracién y el procesode
descubrir el juego y su desarollo es
perfecto. Un grandisimo acierto, te-
niendo en cuenta la variedadde re-
tos diferentes que te reserva «Cast-
levania» y, mientras tanto. tienes

niamos casi olvida
parmite una gran variedad escenas y desafios.

rables es bastante intuitiv

do, pero aqui es un

que hacerte con un sistema de con-
trol, eficaz y sencillo si, pero al que
no estaras habituado. Cuando em-
piezas a combuatir. el juego te ayuda
y pronto te enfrentas a tu primer Ti-
tan, descubres nuevas armas y ob-
jetos magicos y exploras tus habi-
lidades. Mas adelante, combates,
puzles y trama se van complican-
do, pero sin que tengas que perder-
te explorando por ahi para avanzar.
«Castlevaniay, en definitiva, se de-
sarrolla con un ritmo y calidad téc-
nica notables, pero, sobre todo, con
una jugabilidad bien equilibrada.
iBienvenido al PC! s.T 1.

Echa mano de tu cruz de combate y emprende un viaje épico que te descubrira unz trama bien
contada, con una acertada cadencia de acontecimientos, luchas, enigmas y jefes de final de fase.

Derrotar a titanes tan descomunales como éste requiere una Lactica especifica y aqul ademas, la
inestimable ayuda de un cofrade de hermandad. Bueno, la verdad es que llega cuando ya casi has vencido...

nuesTRa

orpinion

iVENGANZA CONTRA LOS DEMONIOS!
Combate a las criaturas delmal que asolan
tu mundo tras emprender la busqueda de
una reliquia con la que resueitar a tu esposa.

Valoracion

por apartados

*Graficos
20966

*Sonido
000D
*Jugabilidad
odeecc
*Dificultad

200600

*Calidad/precio
L2 1 1 1 X

Lo que nos gusta

+ Excelente disefio de la accior, con unaacertada
sucesion de combates, narrazion y puzles.

4 Emocionantes duelos contra enemigos de final
defasey cada uno, requiere tacticas distintas.

4 La adaptacion es impecable, aprovecha la
potencia del PCen lo posibley afiade dos DLC.

Lo que no nos gusta

+ El sistema de control va biencon el teclado, pero
puede requerir un gamepad para conseguir la
agilidad para la que fue diserado.

+ Tratandose de un juego diserado en Espaiia y con
no pocos didlogos el doblaje se echa en falta.

ALTERNATIVAS
»Devil May Cry

Accién sobrenatural en tercera
persona con combos y armas fan-
tasticas, pero en la actualidad.

» Mas inf. MM 216 > Nota: 96

*Dark Souls

También es un juego de una fanta-
sia medieval adaptado a PC, pero
profundizando en el rol.

» Mésinf. MM 212 » Nota: 80

Modo mdlvudual

gonial, tz ‘l .\ Pnededesonentarteunpocosuguon
poys:snsterr\adeoorm'ol.emwenPc Pero
enseguida te haces con €l y la historia va cobrando sentido, mientras s2
suceden combates, cinematicas, puzes y exploracion.

algocrmtleoal

La nota
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Imagina que, como SlSlfo te tocara estar toda la eternidad haciendo lo mismo.
Bob no sufre una maldicion, pero, si quisiera, podria estar saltando... ipara siempre!

LA REFERENCIA

Zack Zero

/) L ueac
Zbina p a
y acclon mientras que
«Cloudberry Kingdom»
es pura habilidad
plataformera.

S

CC

mientras «Zack Zero» sdlo

ofrece modo individual.

[ n tuopinion, Zexiste el jue-
’“S‘&ﬁ go infinito? La verdad es
. quedepende de lo que en-

= ~ tiendas con ese concepto.
Pero, de alguna manera, «Cloudbe-
rry Kingdomy es un juego infinito. En
cierto sentido. Desde una perspec-
tiva peculiar. LIdmalo como quieras,
pero es posible considerarlo como
tal. Y eso que, en esencia, es un jue-
go de plataformas de los de toda la
vida. Coge al personaje, controla su
avance, haz que salte en el momen-
to oportuno, evita obstaculos y ame-
nazasy llega al final del mapa. Senci-
llo, éno? Pues, para que lo sepas, en
«Cloudberry Kingdom» no hay nada
sencillo. Lo puede parecer al prin-

W FICHA TECNICA

¥ Género: Plataformas

» ldioma: Castellano (textos)

» Estudio/Compaiifa: Pwnee Studics
» Distribuidor: Ubisoft

» N° de DVDs: descarga digital

”

d INFOMANIA §

» Web: www.pwnee.com

» Lanzamiento: Ya disponible » PVP Rec.: 999 €

| | M LO QUEVAS

| | A ENCONTRAR

| » Modos de juego:

oA Arcade (),

| ) 4 Historia (7 niveles), Libre
I » Tipos de héroe: 12
|

|

» Multijugador:
Si (4 jugadores, cooperativo)
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» Ambientes: 6 |

cipio, cuando los niveles de dificul-
tad harian reirse a un nifio de cuatro
afios —como dirfa Groucho, ique nos
busguen uno!-, pero cuando la cosa
aumenta te pueden entrar ganas de
hacer con la gente de Pwnee lo que
Homer suele hacerle aBart en el cue-
llo... No sabemos sinos explicamos...

La clave aleatoria
La esencia de «Cloudberry King-
domy y su aspecto mas innovador

esta en que todos los niveles de cada
partida se generan de manera alea-
toria. Dependierdo de la dificultad
escogida —que también puede ser
aleatoria—, del czpitulo, de la fase de
mapas, etc. los elementos basicos
sSon unos u otros en cuanto a plata-
formas, trampas y demas, y su mo-
vilidad, igual, asi como su disposicién
varia no sélo de un mapa a otro por
completo sino de una partida a otra,
y aparecen con una logica interna

PLATAFORMAS CON ESCENARIOS
DE DISENO ALEATORIO: ESA ES LA
ESENCIA DEL JUEGO DE PWNEE

W ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K, | »CPU: Core 2 E4400 a 2 GHz, RECOMIENDA
Core i7 3960X, Core 2 E6850 ‘ Athlon 64 X2 3800+ a 2 GHz »CPU: Core i5
»RAM: 4GB, 8 GB, 16 GB | »RAM:1GB PRAM 4GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690, | P Tarjeta 30:
GeForce 8800 GTS \

| »Conexidn: ADSL
|

| W LO QUE HAY QUETENER | B MICROMANIA

| »Espacio en disco: 750 MB

256 MB (shader 4.0)
| P Conexién: ADSL
| (recuiere activacion Steam)

>Espac|o en disco: 1GB
| wTarjeta 3D: GeForce GTX 5xx
»-Conexién: ADSL




Nunca repites un nivel. iNuncal La gran bazs gue vende
«Cloudberry Kingdom» es 2 aleatariedad dal diseric de sus niveles.

que el generador de niveles del jue-
g0 mantiene coherente para ser ju-
gable. Sencillamente, la ideaes ge-
nial. Y funciona. Y te lo pasas de
miedo durante horas... Hasta que
la dificultad se dispara y los mapas
aparecen tan plagados de trampas
y obstaculos que se vuelve injuga-
ble. Pero, hasta ese momerto, es
impecable.

También en compaiiia

«Cloudberry Kingdom» es unjuego
divertido, variado en sus opciones
y esta bien hecho. Y salvo la dificul-
tad endiablada que aparece cuando

La dificultad va del minimo a lalocura asboluta. Lcs primeros
niveles y la dificultad mas baja soncasi insultantes. Pero luego...

ZY ese sombrero mejicano? E! aspecto de Bab es configurable
manuelmente o aleatorio. Algunas combinaciones son la risa.

quieres que la cosa se pongaintere-
sante —quiza el salto entre niveles
de dificultad es demasiado brutal-
su otro punto flaco esque acabaha-
ciéndose cansino. Y, si, aunque pa-
rezca paraddjico, repetitivo.

Aporta un aliciente poder jugar en
modo cooperativo con tres amigos
mas y que baste con que uno con-
sigallegar al final del escenario para
superarlo. Aunque la jugabilidad no
varfa un apice, eso si. Es soélo cues-
tionde que te echen una mano.

Comojuego indie por un precio ra-
zonable esta bien, pero tampoco es

para tirar cohetes. A.P.5

nUesTRa

orpinion

¢Eres capaz de sobrevivir a infinitos peligros y plataformas? Site gusta saltar sin parar y demostrar
tu habilidad esquivando tooodo esto -Iy mas!- sequro que «Cloudberry Kingdomy te va a encantar.

En algunos modos Bob se transforma en una nave espacial, y debe recorrer el rivel volando, no
saltando. Una curiosa variacion del concepta, pero al menos no dirds que no es variadd.

SUPERA TODAS LAS PLATAFORMAS Y
SALVA A LA PRINCESA. Unplataformas
de toda la vida con el aliciente de la
aleatoriedad de sus mapasy escenarios.

ALTERNATIVAS

»Bastion

En cuanto a juegos indie deaccidn,
rol y alguna que otra plataforma,
es de lo mejorcito que hay.

» Mas inf. MM 201 > Nota: 85

| *Trine 2

Plataformas y puzles pero con un
| diseiio muy especifico y pensado,
| para que te devanes los sesos..

» Mas inf. MM 205 » Nota: 96

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados * La aleatoriedad de los disefios de los escenarios
»Graficos funciona de manera excepcional.
000800 + Hay una variedad notable para la configuracion
F ~ del protagonista y de los escenarios.
' *Sonido + La variedad de los modos de juegoy la
00000 posibilidad de jugar en modolibre.
*Jugabilidad * La opcion multijugador y el control con teclado.
‘ .." \;' ....................................................................
»Dificultad Lo que no nos gusta
000800 + La dificultad estd muy desequilibrada segtin los
*Calidad/precio niveles. Se dispara de forma desquiciante.
L + Al final, aunque parezca mentfira, te cansa.
Modo individual Modo multijugador
A taras hasta el Una ayudita no viene mal
e La nota Poder superar un nive! con La nota
SUS escenarios esun ama que solo llegue uno de los
de doble filo. Es divertido, cuatro jugadores es una
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testosterona... iAh, la vieja accion! Si las

glorias viejunas de los 80 vuelven en el cine, {por qué no iba a pasar en los juegos?

LA REFERENCIA

Zack Zero

¥yLa

nhae

aunque «Zack Zero» usa
también las plataformas

como pilar de disefo.

100

mientras «Narco Terrorx

permite multijugador
cooperativo.

xudar testosterona a cada
- paso que se da no es algo
que esté alalcance de cual-
quiera. Eso si, las pelicu-
las de accion del Hollywood de los
80 son expertas en vender al macho
alfa, ahora recuperado —con muchas
arrugas y algunos kilos de més—en
ese revival surrealista y estrambati-
code la gran pantalla que esta repre-
sentado 2 la perfeccién por la saga
"Los Mercenarios” —Expendables—
en los dltimos afios. En las que, no
por casualidad, salen todos y cada
uno de los héroes de accion de esas
pelis ochenteras.
Y eso, justo eso, es «Narco Terrory,
Accion directa, basica, simple, pura.

W FICHA TECNICA
» Género: Accién
»Idioma: Espaiiol (textos)

»Estudio/Compafiia: Rubicon/Desp Silver

» Distribuidor: Koch Media
»N° de DVDs: descarga digital

» Lanzamiento: Ya disponible »PVPRec.: 999€

» Web: www.deepsilver.com

H LO QUE VAS
A ENCONTRAR
» Misiones: 12
»Tipos de arma:
6 (incluyendo granadas)
» Multijugador: Sf (cooperativo)

40 micromania

| b Tarjeta 3D: GeForce GTX 550

Es tirar para adelante, disparar, se-
guir corriendo, disparar mas, lanzar
alguna granada, seguir disparando y,
por supuesto, matar a todo enemigo
que se cruce en tucamino.

Los enemigso son muchos, inter-
minables, surgen como moscas y su
Unico interés es masacrarte. No se
paran ante los obstéculos, no usan
coberturas, no les interesa demos-
trar la estupenda |A que los guia.
Sélovan a por ti, acuchillo, disparan-

doy no les importa morir. Es el hom-
bre contra el ejgrcito. EI "One Man
Army". Elhombre contra la maquina.
Esla esenciapura de la accion de los
juegos arcade. Y es muy divertido.

Guerra contra ladroga

La trama de «Narco Terror» es sen-
cilla: eres un agente especial que ha
de cargarse al cartel de la droga. Ya
estad. Lo que pasa es que la misién
profesional se acaba convirtiendo

SI UNA PELI DE ACCION DE LOS 80 DE
STALLONE O CHUCK NORRIS FUERA
UN JUEGO, SERIA «NARCO TERROR»

B ANALIZADO EN
»CPU: Core 15 2500K,

Core i7 3960X, Core 2 E6850
»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

»RAM: 2 GB

Ti, Geforce GTX 690,
GeForce 8800 GTS
- Conexion: ADSL

W LO QUE HAY QUE TENER
» CPU: Dual Core a 2 GHz

»Espacio en disco: 2 GB

» Tarjeta 3D: Radeon HD 4000,
Geforce serie 8

» Conexién: ADSL
(activacion Steam)

W MICROMANIA
RECOMIENDA

»CPU: Core i5

»RAM: 4GB

» Espacio en disco: 2 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx

» Conexion: ADSL




iDevolvedme a mi hua. maldlto& ¢Qué hay mejor que ia venganza
para matar sin remordimientos? iChuck Norris aprueba este juego!

iY que no paran de salir! Los enemigos de «Narcao Terror» son
como las cucarachas: ise reproducen y no sabes de donde salen

iTragad plomo, malditos! 5i te gusta dis

en venganza personal cuando lops
narcos secuestran a tu hija. Asi que
siantes erasuna maquinade matar,
en ese momento enrta en plan ber-
serker total.

La jugabilidad se ve potenciada
por la recogida de power ups, mu-
nicioén, nuevas armas, granadas y
otras herramientas similares para
machacar al enemigo. Y, no, no hay
piedad. Son malos. Son pérfidos.
Les gusta matary hacer dafic. Es el
juego perfecto para soltar adrenali-
nay pasar el rato. Y silo haces con
un amigo, mejor, porque «Narco Te-
rror» permite la opcién cooperativa

parar viendo los ojos cel
enemigo, |3 escopeta es tu arma ideal. Pero no desdsanies las demas.

conuncolegaqueentreysalgadela
accion cuando quiera sin interrum-
pir la partida.

«Narco Terror» no va a pasar a la
historia del videojuego, desde lue-
g0, pero es honesto en su plantea-
miento. Da lo que promete, ni mas
mas ni menos. Es sencillo, es diver-
tido, es jugable, esta bien hecho y
hace que te lo pases bien durante
un buenrato.

Si te gustan las pelis de accién de
Stalloney compaiifa y eres de gatillo
facil, «Narco Terror» te lo hara pasar
en grande, pero no pidas mas. No lo

hay. Ni lo necesitas. &.2.1

iBadabum! Otra explosnon al canto, 10 muertos mas, como minimo. Accion sirrple, pura, directa,
sencillz... «Narco Terror» es un canto al cine de accion de los afos 80. Divertido y simple. Ya esta.

CONTRA EL CARTEL DEL NARCOTRAFICO,

Un hombre solo -o con un amigo- contra
la industria de la droga, en busca de
venganza. Accién, tiros y explosiones.

ALTERNATIVAS

»Binary Domain
También ofrece accidn
cooperativa, aunque mas vistosa
visualmente y con mas historia.
» Mas inf. MM 209 D Nota: 88

»C. Juarez Gunslinger
Ambientado en el Oestey en

| primera persona, pero igual de
sencillo en su planteamiento.

| P Mas inf. MM 221 » Nota: 82

Valoracidon Lo que nos gusta
por apartados 4 Su simplicidad. Su pureza. Lo dasico que es.
»Graficos Resulta perfecto para desestrzsarse.
00095 e 4 La variedad de armas es justa, pero suficiente.
o Todas cumplen, ninguna sobra.
*Sonido < " Que un amigo te eche una mano en cualquier
(1 T 1 JSr] momento en medio del fregaco.
’jugabilidad ..................................................................
ITIIE Lo que no nos gusta
> Dificultaql < No tiene mucho mas de lo que se ve. Vamos, que
e®e=Co ni sorpresas ni giros de guion, ni nada de nada.
*Calidad /p recio + Cansa, si. Alfinal, es todo el rato lo mismo:
o0 dispara, corre, dispara, corre, dispara y que
explote... Aunque, por ese precio, no pidas mas.
Modo indiv:dual Modo multuugador
Tan senc'llo como drverhdo I'E..ﬂ?_t..a La ayuda de un L_a.'l..ota
aunque se haga repetitivo. amlgoweneblen pero
Es directo y basico. Perfecto vamas, que no hay ninjuna
para descargar adrenalina. 75 diferencia entre los medos. 7 7
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Rise of the Triad
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iAh, los juegos de la vieja escuela! Su accion directa, su sencillez, su diversion.
Bueno, si, pero, ¢no son un poco repetitivos? ¢Y sosos? No, todos no... pero éste si.

LA REFERENCIA

COD Black Ops I

Ops ll» contrasta con le
ramplon de la campanade
«Rise of the Triad».

«Black Ops II»
es una leccién magistrel
frente al manido multi de
«Rise of the Triady.

amodade los "remakes", de

lo retro, deretomar ideasde

sagas clasicas y ponerlas

| al dia es algo que cada vez

estd mas en boga. Hay casos, como
el de «XCOM Enemy Unknown» que
lo bordan, pero la nostalgia es peli-
grosay no todo lo que huele a clasico
merece volver a la vida. Por desgra-
cia, y mira que nos sienta como un
tiro, hemos de reconocer que el de
«Rise of the Triad» es uno de esos ca-
sos. Hace 20 afos, el juego de Apo-
gee se salia en el género: era intenso,
era surrealista. era original. diverti-
do. Era un auténtico desparrame de
juegio. Asi que la idea de ponerlo al
dia nos sonaba tan bien que en cuan-

to aparecid en Steam para su reser-
va, ahf pusimos nosotros la tarjeta de
crédito. Y esperamos con ansiedad
el momento de |a descarga. Pero a
veces, es mejor no dejarse dominar
opor la nostalgia...

Disparar y disparar

La trama de este remake de «Rise of
the Triady es exactamente la misma
que el original. Unos terroristas peli-
grosisimos han establecido su base

en una isla en la costa de Estados
Unidos y HUNT, una agencia secre-
ta, manda a sus mejores hombres y
mujeres para acabar con la amena-
za. Puedes elegir ser uno de cinco
posibles agentes —que, a la hora de
la verdad, da lo mismo el que elijas—
para entrar a saco en el cuartel gene-
ral de los malos —sospechosamente
ataviados al estilo nazi- y reventar-
los a base de tros. Eso es todo. Ni
mas ni menoes. 0 sea, adisparary sol-

CONVIERTETE EN AGENTE DE HUNT
YACABA CON LA MALVADA TRIADA
Y SUS FUERZAS A BASE DE TIROS

W FICHA TECNICA

» Género: Accidn

» Idioma: Espafiol (textos)

» Estudio/Compaiiia: InterceptorApogee

» Distribuidor: Apogee

»N° de DVDs: Descarga Digital

»» Lanzamiento: Ya disponible »» PVP Rec.: 13,99
» Weh: www riseofthetriad neta
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W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
» Episodios; 4
» Misiones: 20
» Tipos de arma: 12
» Multijugador: Si
» Modos multijugador: 3
» Mapas multijugador: 5

M ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K,
Core i7 3960X, Core 2 E6850

»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS

» Conexion: ADSL

W LO QUE HAY QUE TENER

»CPU: Dual Core a 2.4 GHz

» RAM: 2 GB

» Espacio en disco: 7 GB

b Tarjeta 3D: Radeon HD 3870,
GeForce 8800 GT

» Conexién: ADSL
(descarga)

N MICROMANIA
RECOMIENDA

» CPU: Core 2 E6850

»RAM: 4GB

» Espacio en disco: 7 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx

» Conexidn: ADSL
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Los jefazos de la Triada son duros. £

remake consiste en disparar y encentrar hab

tar adrenalina a chorros y. de paso,
dedicarte a buscar secretos en plan
completista.

Plano, plano...

Las dos primeras horas de «Rise of
the Triad» son entretenidas. Te ries,
te lo pasas bien, haces locuras pe-
gando tiros... Lomazlo es que las dos
siguientes son lo mismo. Y las otras
dos. Y... Si, la nostalgiaes lo que tie-
ne, que es engafosa. De repente,
ves que todos los aflos en queel ge-
nero ha avanzado en disefo, a este
"remake" le da igual. Bueno. se pue-
de pensar que no es un problema

3 de la sangre y
ue un arma..

desquiciado y s

tan grande si esté bien hecho, pero
es que en el plano técnico «Rise of
the Triad» es mediocre tirando a
malo. La variedad de escenarios es
lo inico que compensa el disefic de
«Rise ofthe Triady, pero laverdad es
que has de hacer un esfuerzo con-
siderable para darle una oportuni-
dad tras otra, porque quieres que
te guste, porque lo jugaste hace 20
anos y lo recordabas como algo di-
vertido... Pero la realidad es tozuda.
«Rise of the Triad» es un juego de
precio asequible, pero cémpralo
sélo si. de verdad. sabes dénde te
metes. Si no, te saldré caro. &

Triad» es la prug

—
72 1ESEE =

Si, también hay armas raras.

<Qué pasa cuando un juego de accidn desparramente de hace 20 afios renace? «Rise of the
lo que ocurre es que te lo pasas bien, pero te da la sensacion de haberlo visto ya.

nUesTRA

orpinion

ACABA CON LOS MALOS COMO SEA. Hay
que combatir a la Triada como agente del
HUNT con todos los medios a tu alcance, es
decir, muchas armas y disparando sin parar.

Valoracion
por apartados

*Graficos
(Y2147
*Sonido
CL-T T
’Jugabilidad
®9O0 L
*Dificultad

200
*Calidad/precio
e@es -

Lo que nos gusta

' La sensacion de homenaje al original en el
concepto inicial.

7 Los secretos. Es divertido buscarlos.

¥ La variedad de armas es bastante loable.

4 La inclusién de un editor paracrear mapas.

+ Al principio es divertido, peroes muy simpldn.

¥ Pese al motor Unreal, no es nada del otro mundo
en graficos, animaciones, IA ni en el control.

+ La absurda velocidad. Los puntos de control
colocados en lugares Igual deabsurdos.

ALTERNATIVAS

Dishonored
Accion moderna y disefiadaal
milimetro, con libertad total. Una
auténtica joya del género.
» Mas inf. MM 213 » Nota: 98

The Bureau
La prueba de que ponerse al dia y
modernizarse no quiere decir sélo
tener graficos actuales.
» Mas inf. MM 223 > Nota: 92

Modo individual

Demasi A

veces apetece disparar La nota
sin mds, pero no con un

disefio de accion tan

absolutamente superado. o

Modo multijugador

La nota

60

Los escasos modos, mis
que vistos, y cinco mapas,
no es que den para muchas
alegrias en el multijugador.
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Mortal Kombat
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¢Coémo era?...iEnd him! No espera... iOver him! No, tampoco... a ver, a ver, isi lo
tenemos en |la punta de |la lengua! iAfter him! iBehind him! iStart him!... Ay, casi...

LA REFERENCIA

Super Street Flghter \'}

2gas son
Iegendanas y utlhzan
un diseno de jugabilidad
2D sobre personajes y
escenarios 3D.

1 que «Mortal
Kombat» que es también
mas salvaje y brutal.

M FICHA TECNICA

P Género: Lucha/Arcade

¥ Idioma: Espaiiol (textos)

» Estudio/Compaiifa:
NetherRealm/High Voltage

» Distribuidor: Warner »N° de DYDs: 1

» Lanzamiento: Ya disponible » PVPRec.: 2999 €

» Web: www.mortalkombat.com

44 micnomania

| de la lucha es uno de los
géneros menos "pecercs”,
pues su propio concepto
exige disponer de un man-
do de control muy concreto para sa-
carle el jugo. Y la vuelta de «Mortal
Kombaty» no es la excepcion a la re-
gla. Asi que, antes de nada, asegura-
te de que dispones de unbuen paden
casayconéctaloatuPC. Y sinolotie-
nes, una de dos, o te buscas uno mas
rapido que los rayos de Raiden, oes
que no te gusta la lucha y, por lo tan-
to, puedes dejar de leer ahora mis-
mo. Pero si te gustala lucha, eres fan
de toda la vida del exagerado y algo
grotesco espectaculo del combate
de «Mortal Kombat»y, claro, tieneun

18

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR

» Luchadores: 32

» Modos de juego: 1 jugador: &
(Kombate, Historia, Torre de
los Retos, Entrenamiento)

» Extras: Kripta, Nekropolis

» Multijugador:
Si (hasta 4 jugadores)

| »CPU: Core i5 2500K,

buen pad en casa, ve haciendo hue-
co en tu disco duro porque la «<Kom-
plete Editiony» te va a encantar mas
que lanzarle un rayo de hielo a Jo-
hnny Cage y dejar a ese chulito tieso
en el aire antes de hacerle un fatality
y destrozarlo.

Mas y mejores tortas

De «Mortal Kombat Komplete Edi-
tiony, en realidad, no hay mucho
que contar, si ya conoces la serie.

Solo que es meor que nunca, técni-
camente y en cuanto a opciones, ju-
gabilidad y brutalidad. Si no la cono-
ces... ¢de dénde has salido, amigo?
«Mortal Kombat», como una de las
series clasicas en la lucha, siempre
se ha distinguido por su brutalidad
y su aparente realismo, heredado de
aquel punto diferenciador del juego
original, cuyos personajes se basa-
ban en sprites realizados a base de
fotos de personas reales ataviados

UNA DE LAS SAGAS MAS MITICAS
DE LUCHA LLEGA POR FIN AL PC EN
SU VERSION MAS "KOMPLETA"

M ANALIZADO EN

Core i7 3960X, Core 2 E6850

»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

b Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS

» Conexién: ADSL

»RAM: 2 GB

Radeon 3850

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU: Core 2 a 2.4 GHz,
Athlon X2 a 2.8 GHz

» Espacio en disco: 10 GB
» Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS,

» Conexion: ADSL

W MICROMANIA
RECOMIENDA

»CPU: Core i7

»RAM: 8 GB

» Espacio en disco: 10 GB

» Taijeta 3D: GeForce GTX 6xx

»Conexidn: ADSL

(Activacion en Steam)




iEse Sub-Zero que te deja helado! Los combates entre algunos de
los luchadores mas clasicos son tcdo un canto al género ensi.

iEsto si es un Fatahty' Como
brutalidad de «

S JONNY CAGE
~

Ccongic

iones con

como luchadores estrafalarics. Ese
"realismo", acentuado con el salva-
jismo de los fatalities —esos golpes
que parten por la mitad al oponen-
te o le arrancan la columna verte-
bral-, se acentlan en «Komplete
Edition» con animaciones tan, tan,
tan, pero tan brutales, gue hasta
duelen, como puedes contemplar
enlasimagenEs de arriba.

Pero lo bueno de este «Mortal
Kombat» es que si buscas unjuego
de lucha -y te acostumbras z la ve-
locidad de vértigo a la que se mue-
ven los personajes, lo que al prin-
cipio cuesta—, pocos juegos mas

MEK» generaba DO‘DT‘nC;S los f

«Mortal Kombat r(ow*o ste Editio:

iVuelve la lucha mas "radikal" al PC! Tras muche e i
los desblogueables com... ifreddy Krt *egcr'

PC con sus personajes miticos y algunos nuevos, incl

NIGHTWOLF

divertidos vas a encontrar. Estd
muy bien hecho en el plano técni-
co, la variedad de combos, golpes,
personajes, escenarios y modos es

LUCHA HASTA EL FINAL EN LANUEVA
ENTREGA DEL CLASICO. Uno de los juegos
de lucha méas miticos vuelve en una edicién
total, con mas personajes que nunca.

ALTERNATIVAS

*Saints Row IV

Aunque es un juego de accién, y no
de lucha, las opciones de combate
cuerpo a cuerpo estan ahi.

» Mas inf. MM 223 P> Nota: 86

abrumadora, es espectacular, es in- =7
tensoy, si tienes un buen pad, tevas Valoracion Lo que nos gusta
a pasar horas jugando con él. Una por apartados | + Lacantidad de personajes y modos de juego.
inversion excelente. »Gréaficos “ Técnicamente es sensacional y artisticamente
= a es capaz de moverse perfectzmente entre un
Ytenlo claro, aunque seamos can 00000 estilo clésico y multitud de nevedades.
ool el tema. «Mortal Kom- *Sonido * Los combos especiales, los fatalities, Ia
baty siempre ha sido hiperviolen- 90000« brutalidad gratuita e innecesaria. s tan
to, y «Komplete Edition» no es una *Jugabilidad . Exagerado que es divertidisimo.
excepcioén. Si tienes todo en cuen- 99006 LO gue no nos g“sta
S sDift
ta. Y. sl, uerjes un buen pad en casa 2':':"21:“' + Lo han intentado, pero jugar con teclado es
-ihuye de jugarlo con teclado!-, te sy imposible. Coge un par de pais y dale duro.
lo vas a pasar en grande. A.C.C. ’Calldad/preclo + Al principio te cuesta cogerleel tranquillo alos
29999! movimientos por lo rapido que va todo.
Modo individual Modo multijugador
*Remember Me Realmente engancha Si
Llaves, combos y un cierto aire a ;Oﬂuﬂ P;gen lamano, te Lg__ﬂg_t_a gad Hastall Lﬂgt'a
: i ;< pasas de muerte con uno ]u oressepueden fara
artes marciales domujan la accién de los mejores juegos de mampomos en los distintos
y el combate de este juego. lucka que hayas vsto. modos disponibles. Buutal
» Mds inf. MM 221 > Nota: 84
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LONDON 2012
Un afio después de las
Olimpiadas de Londres puedes
rememorar mas de una treintena
de disciplinas deportivas que
recrea el juego oficial, por

s6lo 17,99 €. Esté disponible

en la tienda online de SEGA y
localizado al Castellano.

Moteros choppers carretera,
peleas, bandasy rock'n roll.
«Ride to Hell: Retribution»
apenas lleva un par de meses
en el mercado pero ya puedes
adquirirlo por 19,99 € en Game,
con el DLC «Cook Mad Recipey.

UNIAL ,| “f o
Hace un par de meses
comentamos una oferta de
«Aliens: Colonial Marines» y
ahora SEGA baja el precio del
juego de Gearbox oficialmente
hasta los 19,99 € en su version
de descarga digital.

Todavia puedes hacerte con el
dltimo «Assassin's Creed» hasta
la fecha, beneficiandote de un
precio excelente, pero tienes
que darte prisa, antes de que se
agate. En la tienda Xtralifees lo
tienes por 29.95 € conDLC y
caja metélica de regalo.

46 micromania

Un paraiso...

ipara los zombis!

Dead Island: RI t:de

Te lo pintan muy bonito en la agencia de viajes: Isla tropical, hotel
de lujo, chillout, fiestas... Pero lo de los zombis nadie lo mencioné.

i crees gue las caravanas,
o un mal guia o la salmone-
) la pueden convertir tus va-
caciones en un infierno, es
que no sabes nada del juego de Te-
chland y Deep Silver. Sila primera en-
trega era una pesadilla en medio del
paraiso, aqui te vas a encontrar con
mas de lo mismo, pero mucho mas,
un holocausto zombi. Accion trepi-
dante, combatiendo a infinidad de
zombis voraces (y veloces los muy...)
junto al resto de supervivientes, con
toques de rol y un tnico objetivo: es-
capar de la isla de Palanai sin ser de-
vorado, como ya lo hiciste de Banoi
si jugaste el primer juego. Todo ello.
se presenta con un realismo estre-
mecedor que no escatima en lo san-
griento. «Riptide», ademas, profun-
diza en el aspecto téctico y en las
opciones cooperativas, obligdndots
a sacarle partido al grupoy elevando
unos cuantos grados la dificultad.

o 4
¢ i

Vacaciones alternativas
iHas agotado tus dias de descanso,
o te quedan pocos? Si es asi v, ade-
mas, disfrutas de la tematica zombi,
—esto es fundamental- no vas a en-
contrar un entretenimiento nada con
mas emociones fuertes que las que
te brinda «Riptidey». Es un juego téc-
nicamente impecable, con una juga-
bilidad mas sdlida que el primero.

FICHATE f NICA
Género Acclén/RoI
» PVP Recomendado: 24,95 €
» Idioma: Castellano (textos), Inglés (voces)
* No comentado en Micromania

» Estudio/Cfa.: Techland / Deep Silver
» Distribuidor: Koch Media

*N° de DVDs: 1

» Lanzamiento.: Ya disponible (Game.es)
» Wab: deadisland.deepsilver.com

al tema de bs zombis, es muy gore.
Pero sidisfutas
zurrandoles y
escapando, te
encantard jugarlo.




Accidn y rarezas de la ciencia ficcién

Far e \
r ‘_‘ f"“.‘. L _‘ ﬂw ofil. ‘i?.]

Kirk y Spock piensan por separado. ipero pelean juntos!
£ %, oincidiendo con la Gltima pe-
| licula de su nueva era cine-
“ matografica(con J.J. Abrams
como productor), «Star Trek», el jue-
go, tenia elementos muy faverables
para llevarlo hacia el éxito avelocidad
de curvatura. Para empezar, una le-
gién de trekkies ansiosos por jugar-
lo, una historia que —con gran acier-
to- situaba los acontencimientos del
juego tras 1a primera peli y antes de
lainminente segunda, en una aventu-
ra contra los Gorn. La espectaculari-
dad visual estabagarantizaday, final-
mente, la accidn resultaba el género
més apropiado para sintonizar con
las peliculas. Pero en Micromania tu-
vimos que darle un 65 —un bien justi-
to, vaya—- y eso porque es Star Trek.
¢Qué pasé? iUniversos paralelos,
paradojas espacio-tiempo. un mal
destino tras atravesar un agujero de
gusano? Nada de eso. Sencillamen-
te, sin ser un mal juego, acusaba tal
precipitacion en su diseno, que resul-
taba muy irregular. Brillante o fallido,
seglin dénde mirases.

FICHA TECNICA j La nueva notz

» Género: Accidn / Aventura i a nueva nota BV : 1

» PVP Recomendado: 24,95 € Una oportunidad para vivir IVIaje a Io conOC|do.

» [dioma: Castellano (textos) In%lés (voces) || e | Star Trek encamando a sis dos Excelente ambientaciony calidad au-
;m_. Digital J)l(]trr':mes 2‘6" protagonistas, aunque no del todo diovisual, pero su guidn es confuso y
» Distribuidor: Namco Bandai - apr?gnecfgl?da“!.a la la IA bastante flojita. «Star Trek» si-
*N° de DVDs: 1 accl ay i i
» Lanzamiento.: Ya disponible narrativa es algo gueigual, pero nada muy gHpe de to
>Web: www.startrekgame.com/int/es confusa. dos modos y, con una rebaja de 17 €,

si eres trekkie, podrfas pensartelo.

Autos Iocos por tierra, mary aire

g as nd & -
bq J&Li‘g_x L—; !.A_
iLos personajes de SEGA en vertiginosas

4" omo evolucién del anterior
0, «SEGA All-Stars Racingy,
S este "Transformed” permite
que los coches se conviertan en avio-
nesy barcos, seglinel recorrido. Pero
si no conocfas estos juegos, aparte
de lo mencionado, baste decir que
se trata de una competicion de velo-
cidad alocada y vertiginosa, (con ar-
mas, atajos, ayudas, etc.) prctagoni-
zada por Sonic y otros 20 conocidos
personajes de SEGA como pilotos.
Cuenta con 25 pistas y las modali-
dades de juego contemplan un tour
mundial, grandes premios y arenas

‘m}%aw D i'. q\lL. 4 ‘3 \!QJ _:i;-J:‘if" lisSE@Eif&@Qﬂ
carreras!

- .

s ke

FICHATECNICA
* Género: Velocidad
» PVP Recomendado: 1999€
> l'ﬂoma: Castellano (textos) Inglés (voces)

» No comentado en
» Estudio/Cfa.: SEGA » Distribuidor: SEGA

a nueva nota

de cameras

ara jugarlo en compaiifa.

de combate. En multijugador suedes E:“ D\ilbs Descarga digital Encierra mucha
Gt » Lanzamiento.: Ya disponible técnicay un

dividir la pantalla en cuatro ventanas Aol il ot

y, ademads, en PC afade personajes comprar-descargar-juegos-pc/All-Stars- desafios.

de Total Wary y «Team Fortressy. Racing Transformed-3700-34 htmi

SERIES

ACTIVISION BLIZZARD

Call of Duty Moden Warbre 3 1999€
Call o Duty Moden Warkare 2 2955€
Call of Duty Worldat War 295€
Call of Duty4: Modem Warfare J0A 25€
Prototype 199€
Wolfenstein 24%5€
Transiormes: La CaidadeCybartron 20956
World of WarCraft: BattleChest 30 14%5€
DIGITALBROS
AmA2 1999€
Blood Bowl 145€
Dawn of Fartasy 256
PC Fiitbol Liga Triva 99
Runaway Triogy 3455€
ELECTRONIC ARTS
Battlcfield Bad Company 2 19%€
Crysis I%E
Crysis 2 Madmun Edition 19%5€
Dragen Age Origins 9%€

Agell 99%€
FIFA 2012 19%€
FIFA 2 9%€
Half-Lfe 2 The Orange Box 99%5€
Left 4Dead 8%
Los Sins 3 Z5e
Left 4Dead? 19%€
Mass Effect 9%¢€
MassEffect? 19%€
MassEffect3 1995€
Meda of Honor Ed Digital Deluoe 1550€
Need for Speed Hot Pursut 995€
Need for Speed The Run 995€
FX INTERACTIVE
BloodBowi .egendary Edition Oro 995€
Call of Juare: Oro 995€
King's Bouniy. Anttology 995€
Deathto Spes. Anthology 995€
Drakensang 995€
Imperivm Orline 9%€
Las Cazads 995€
Men of War Oro 9%5€
Sacred Edicén Oro 99%€
Trackmania o 9%5€
Wings of Prey Oro 995
KOCH MEDIA
Batmen: Arkham Asylum 199
Kane &Lynch 999
Mini Ninjas S99
KONAMI
Pro Evolutios Soccer 2012 1455€
Pro Evolutios Soccer 2013 29€

MICROSOFT
Fd:hl! 295€
NAMCO BANDAI PARTNERS IBERICA
RACE Hjection 195%
Ridge Racer Unbounded 189%%€
SBKX 19%%€
The Witcher2: AoK- Enhanced Edition  3399€
WRC2 1999
ROCKSTAR CAMES
LA Nore 19%€
Max Poyne 3 1995
Aliens: Colorial Marines 19%%€
Binary Domanin 245%
Dreameast (ollectin 999%
Empire: Tota War 13%%€
Foothall Marager 2012 1999€
The Club 99%€
Total War: Stogun 2 299%€
Rome Total War 99%€
Virtua Tennic4 1495
Sonic and Sega AlFStars Racing Tensfor.  179%€
TAKE 2
Bioshock 2 145%€
Bordedands - Game of the Year Edtion  199%€
Civilization 4 195
Duke NukemForever 199%€
Mafial 19%%€
THg;
| 1995

Warhammer40K Space Marine 995
UBISOFT
Caldhzezmemd 9.955
mwwc&m 935€

WARNER BROS. INTERACTIVE
Batman Arktam City - Game of the Year 3495€
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RANKING

LOS MAS
VENDIDOS EN:

1. LOSSIMS 3, AV.ENLAISLA (+12)
© Estrategia © Electronic Arts

2. LOSSIMS 3. AV.ENLA ISLA. ED. LIM (+12)
@ Estrategia © Electronic Arts
3. LOS SIMS 3 DISCO DE INICIACION (+12)
© Estrategia © Electroniz Arts
4, STARCRAFT Il HEART OF THE SWARM (+12)
© Estrategia © Activision Blizzard
5. STARCRAFT Il WINGS OF LIBERTY (412)
© Estralegia © Activision Blizzard
6. GUILD WARS2 (+12)
© Rol Onfine © NC Soft/Koch Media
7. PRO CYCLINGMANAGER 2013 (+12)
© Estrategia/Deporiivo © Cyanide

8. L0S SIMS 3. MOVIDA ENLA FACULTAD (+12)
© Estralegia @ Electronic Arts

9. THE ELDER SCROLLS V SKYRIM LEG ED. (+18)
© Rol © Bethesda
10, DIABLO Il (+16)

© Rol ® Activision Blizard

* Datos elaborados por GFK gara ADESE comesposdientes a Julio de 2013,

L TOTAL WAR ROME Il (+16) (RESERVA)
© Estralegia © SEGA
3. FINALFANTASY XIY (+12) (RESERVA)
© Rol Online © Square Enix
3. THESIMS 3 (+:12)
© Estrategia © Electronic Arts
4. BATTLEFIELD 4 (+18) (RESERVA)
© Accién © Electronic Arts
FOOTBALL MANAGER 2013 (+3)
© Estrategia © SEGA
6. FOOTBALL MANAGER 2014 (43)
© Estrategia © SEGA
7. THE SIMS 3 ISLAND PARADISE (+12)
© Estrategia © Electronic Arts
8. THE SIMS 3 PETS (+12)
O Estretegia © Electronic Arts
9. THE ELDER SCROLLS V SKYRIM LEC. ED, (+18)
© Rol © Bethesda

10. SPORE (+12)
© Estrategia © Electronic Arls

* Datos elabondos por Amazen UK carrespondientesa b 2* semana de Agosto de 2013,

1. SAINTS ROW IV (DESCARGA)
© Accidn © Deep Siver
2 FINAL FANTASY XIV A REALM REBORN (RESERVA)
© Accién © Imminent Games
3.PAYDAY 2 4-PACK (DESCARGA)
© Accién © 505 Games
4, PAYDAY 2 (DESCARGA)
© Accidn © 505 Games
5. GUILD WARS 2 (DESCARGA)
© Rol Online ® NC Soft/Koch Media
6. STARCRAFT Il HEART OF THE SWARV
© Estrategia © Actvision Blizzard
7.MICROSOFT FLIGHT SIMX GOLD (DESCARGA)
© Simulador © Micrasoft
8. TOTAL WAR ROME lf (+16) (RESERVA
© Estretegia © SEGA
9, THE XCOM COLLECTION (DESCARGA)
© Estrategia © 2K Games
10. THE BUREAU

¢ (DESCARGA)
© Accitn Tactica © 2K Games I

* Datos eaboradas por Amazon.com conespondentes aka 3° senana de Agosto de 2013,

A

CIVILIZATION V
CAMBIA EL MUNDO

@ Estrategia @ Firaxis/2K Games
o Take Two @ 2995€
vilization V» expande las

posibilidaces del original.
Retoma ideas clasicas de

tas, ademas de unmontén
de civilizaciones.

La nueva expansion de «Ci-

laserie y aflade otras inédi-

ecomendadosdeh 4

z.Qmeres saber cuales son los j juegos preferldos de Ia redacci n?
Micromania recopila lo mejor del momento.

73 BIOSHOCK INFINITE

@ Accién @ Irrational Games /2K

@ Take Two € 49,95€

== «BioShock Infinitex» es
mucho mas de lo que apa-
renta, con multiples niveles
de lectura, personajes
increibles y una historia
alucinante. Es una obra de
artede Irrational Games.

4- LAST LIGHT

@ Accion € $A Games/Deep Silver

@ KochMedia @ 49,99€

Las nuevas aventuras de
Artyom en el Moscu post-
nuclear dan forma auno
delos juegos de accion
mas alucinantes, mejor
ambientados y originales
que puedas encontrar.

@ Comentado en MM 222 € Puntuacion: 96

THE ELDER
SCROLLS V SKYRIM

b

© Rol @ Bethesda Game Studios

© KochMedia @ 49,95€

Ya se suponia que «Skyrim»
tendria un largo recorrido,

y €s que tanto contanido y
tanta calidad no se paladea
enun par de mases. El
magistral juego de rol de
Bethesda ha hechoHistoria.

O

@ Comentado en MM 219 @ Puntuacion: 98

1 THE WITCHER 2
ENHANCED EDITION

@ Rol/Accion € CDProjekt RED

© NamcoBandai @ 40,95€

Las legiones de fans de Ge-
ralt de Rivia han recibido con
gozo esta versién con con-
tenido nuevo, que muchas
companias venderiancomo
un OLC y que CD Projekt
regala a los jugadores.

@ Comentado en MM 220 @ Puntuacién: 96

'11 DIABLO Il

& Rol/Accién € Blizzard

© Activision Blizzard @ 59,95€

Por finha llagado, después
de mas de diez afios, la 2
nueva entrega de Ia serie
«Diabloy. ¢Ha merecido la
pena |z espera? iSi, porque
es todo lo que esperaba-
mos y mucho mas!

© Comentado en MM 203 @ Puntuacion: 98

© Comentado en MM 218 @ Puntuacion:96

© Comentads en MM 210 @ Puntuacion: 99

LA REFERENCIA

Aqui os presentamos los mejores
juegos, aquellos que han marcado un
antes y un despugés en su género. Son
nuestra referencia ala hora de juzgar
los titulos que van llegandc a nuestra
redaccion. Y seguiran siéndolo
mientras no llegue un sucesor que
vuelva a conquistarnos,

HOLLYWOOD MONSTERS 2

48 micromania

«StarCrafty volvid a lo grande, ini-
ciando una trilogia, con lamisma
jugabilidad brutal de siempre

© Comentado enMM 188 © Purtuacion: 98

Una obra de arte con la que Arkane
demuestra que se pueden hacer
juegeos originales y geniales

(] © Comentado en MM 213 @ Puntuacion: tuacion: 99

Pendulo tira de maestria y presen-
tauna aventura que reane lo mejor
del génern: humory jugabilidad.

0 Comentado en MM 198 © Puntuacion: 93



1 THE BUREAU XCOM DECLASSIFIED

© Accion Tactica € 2K Marin/2K Games

o Take Two €@ 49,99€

El cambio de perspectiva y de género que
2K le ha aplicado a «<XCOM» le ha sentado
de maravilla. Manteniendo Iz esenciz de
«Enemy Unknowny, aporta un nueve punto
de vista, un cambio de época y de ambien-
tacion, pero combatir a los alienigenas sigue
L4 siendo tan divertido como antes.

© Comentado en MM 223 € Puntuacién: 92

@ Accion/Rol @ Arkane/Bethesda

@ KochMedia & 49,95€

El nuavo juego de Arkane
es una obra de arte con
una perfectasinergiade
disefio, arte y jugabilidad.
Una auténtica maravilla en
el género de accidn, que te
dejara pasmado.

COMPANY
OF HEROES 2

2 Estrategla © Relic Entertainment
© SEGA © 4999¢€
==) Uno de los juegos mas

z esperados de 2013 ya ha
llegado. La perspectiva
deRelic sobre la Segunda
Guerra Mundia! se ve arro-
pada con un montdn de
po<mm  detalles geniales de disefio.

XCom
ENEMY UNKNOWN

© Estrategia € Firaxis/2K
O Take2 @ 49,95€
= iSi todos los remakes
fueran asi, estariamos
encantados de que nos lle-
garan por docenas! Firaxis
. ha superado connota el
desafio de lavar lacaraa
L 24 un juego mitico en PC.

@ Velocidad @ CodemastersRacing

@ NamcoBandai @ 5135€

Codemasters ha vuelto a
hacerlo con la continua-
cién de «GRIDy, ofreciendo

#S == un perfecto equilibrio entre
simulaziény conduccion
deportiva con multitud de
o el pruebes y velocidad total.

© Comentado en MM 213 © Puntuacion: 99

12 SAINTSROWIV

© Accion @ Volition/Deep Silver

© KochMedia § 49,99 €

La accioén sandbox de
Saints Row IV se vuelve
mas salvaje, alocada y
surrealista que nunca. La
diversidn prima en un jue-
go donde la libertad es casi
total parz lo que quieras.

@ Comentadoen MM 221 € Puntuacién: 96

STARCRAFT 2
HEART OF...

© Estrategia © Blizzard

© Activision Bizzard € 39,95€

La invasion Zerg esta aqui.
«Heart of the Swarm» se
suma a «Wings of Liberty»
para ampliar la experiencia
de «StarCraft ll» y darle un
impulso a la estrategia en
PC. Espectacular.

© Comentado enMM213 @ Puntuacion: 95

14 GUILD WARS 2

@ Rol online @ ArenaNet/NC Soft
@ KochMedia @ 54,95€
Parecia imposible que lle-
2
Wars 2» ha serprendido

gara un juego de rol capaz
ce hacer frente a «World

= apropiosy extranos. Un

- == jyegazoen toda regla.

@ Comentadoen MM 221 @ Puntuacion: 96

© Accion @ lo Interactive/EIDOS/Square Enix
0 Koch Media & 39,95¢

La quinta entrega de
«Hitman» es una auténtica
joya con la que lo Interactive
ha levado 247 alo més alto.
Un juego disefiado con
mimo y con destellos de
genialidad. Lo necesitas!

© Comentado enMM 223 @ Puntuacion: 86

La saga de Bethesda toca techo -
por ahora- con una obra maestra
que sorprende en cada apartado

© Comentado enMM203 © Puntuacion: 38

© Comentado en MM 218 @ Puntuacidn: 94

La velocidad mas intensa y
emocionante no tiene por qué
dejar a un lado el realismo.

© Comeantado en MM I78 © Puntuacion: 98

of Warcarfty, pero «Guild
© Comentado enMM 212 © Puntuacion: 98

SILENT HUNTER 5

@ Ubisoft Romania @ Ubisoft @ 19,95€
Una simulacion ejemplar que te
traslada toda la emocion y tension
de combatir en un submarino.

€ Comentado en MM 185 @ Puntuacion: 94

© Comentado en MM 214 & Puntuacién: 98

| FIFAL3

@EA Sports DElectronic Arts @ 39,95€

La serie de futkol mas popular
se actinaliza con unjuego aun

mejor que su antecesor.
© Comentadoen NM ille Puntuacion:94
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La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de

todos los tiempos, elaborada con la valoraciéon que mas nos importa, la tuya.

[ ACCION [ AVENTURA [ ROL [ VELOCIDAD

ESTRATEGIA

«Enemy Unknown» aguanta
la embestida de «Cambia

el Mundoy, que no ha sido
pequena, pero Firaxis no ha
podido con Firaxis... Esto

ya parece un monopolio,
aungue merecido, eso si.

N

XCOM ENEMY
UNKNOWN

© 39% de las votaciones

© MM 213 © Puntuacidn: 5
© Firaxis/2K
© TakeTwo

CIVILIZATION V
CAMBIA EL MUNDO

@ 35% de las votaciones

© MM222 © Puntuacion: 56

© Firasis / 2K Games

© Take2
e — e

STARCRAFTII
HEART OF THE SWARM

© 12% de las votaciones

© MM218 © Puntuacién: 94
© Blizard
© Activision Blizzard

© 10 % de las votaciones

© MM221 © Puntuacidn: 34
© Relic/ Sega
© Koch Media

CIVILIZATION V
DIOSES Y REYES

0 4% delas votaciones

© MM 211 © Puntuacién: 65
oﬂmiiulxem
WL ©Take

50 micromania

Todo se queda como esta
en el mundo de la accion.
Quiza el mes que viene
«The Bureauy anime el
cotarro, quién sabe, pero
de momento la cosa esta
calmada en el frente...

© MM219 © Puntuacién: 98
© Irrational Games/2K
© Take Two

s €
2 METRO LAST LIGHT

© 38 % de lasvotaciones

© MM 220 © Puntsacién: 96
© 4AGames/Deep Silver
© Koch Media
e —— Y B

.-:w

L3

"

®

>
D

ISHONORED

3

© 12% de las votaciones

© MM213 © Puntuacién: 99
© Artane/Bethesda
e ~ © Koth Media

4 TOMB RAIDER

© 6% de las votaciones

© MM 218 © Puntuaciém 96
° Oynamics/Bdos/Square

Crystal Endx.
© Kock Media

CALL OF DUTY

«The Walking Dead» ha
entrado para reinar, al menos
durante un tiempo, a tenor
de como se ha afianzado

en lo mas altode la lista. No
esde extrafiar, teniendo en
cuenta lo genial que es.

1 THE WALKING DEAD

© 39 %de las votaciones

© MM 221 © Puntuacién: 92
© Telitale Games
© Badland

LAFUGA
3 DEDEPONIA
© 19%de las votaciones

© NM 213 © Purtuacion: 95
© Daedalk Enteralnment
© FXInteractive

4 ALAN WAKE

© 10 %de las votaciones

© MM 207 @ Puntuacidn: 94
© Remedy
© Namco Bandai
B

HOLLYWOOD
MONSTERS 2

©2 % de lasvotaciones

© MM 198 © Puntuacién: 93
© Pendulo Studies/FX

© FXinteractive

Parece que el reportaje del
mes pasado ha servido para
asentar alin mas a «The
Witcher 2» en el trono.
Pero, la cosa se anima -un
poco- més abajo, conun
intercambio de posiciones.

o=

THE WITCHER 2
ENHANCED EDITION

@ 42 % de las votaciones

© MM 209 @ Puntuacisn: 99
© D Projekt RED
—— ONamcoBandd .

z DIABLO lll

©28 % de las votaciones

© MM 210 © Puntuacién: 99
© Blizzard
© Activision Blizzard
T e o eme —

THE ELDER
SCROLLS V SKYRIM
© 22% de las votaciones

© MM 203 © Puntuachn: 98
© Bethesda
WL 0 Koch Media

4 TORCHLIGHT 2

© 4 %de las votaciones
|
5 MASS EFFECT3

© 4 %de las votaciones

© MM 207 © Puntuacién: 96
© BioWare/Electronic Arts

- “ © Electronic Arts

© MM 209 © Puntuacién: 99
© CD Projekt RED
OlamcoBandil | e

Por mas que pisen el
acelerador, los que le siguen
no pueden alcanzar a «GRID
2», que sigue, un mes mas, ala
cabeza. Y hasta que no lleguen
nuevos «NFS» o «Fl», nos da
que sequira iqual la cosa...

l GRID 2

© 42 % de las votaciones

m © MM 221 © Pummuacién 96
— e

2 F12012

©22 %de las votaciones

© VM3 0 Purtuackir:96.
© Codemasters
. © NamcoBandai

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

© 20 % delas votaciones
© MM 215 © Puntuacién: 96

© Critericn/Electronic Ats

© Electronic Arts

NEED FOR SPEED
THERUN

© 10 % de las votaciones

© MM 204 © Puntuacién: 50
© Black Box/EA
OFA

DIRT SHOWDOWN

© 6%de las votaciones

© MM 210 © Puntuacién: 91

Gu D» Ow



VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS =¥
xotar esmuy se{millo.tLo Unico que h.":ly_quc it

favoritos@micromania.es oen una cartaala
Redaccion de Micromania. Nuestra direccién es:
Blue Ocean Publishing. C/Playa del Puig, 9

28230 Las Rozas, Madrid

El empleo de tus datos perscnales estard sujeto a lanormativa vigentesobre Proteccion de
datos. Paramds informacién consulta el recuadro correspondiente en la seccién "El Buzén"

[ SIMULACION [l DEPORTIVOS

Y ahi sigue, firme en su
posicion de arriba, pese a
que su medio natural es
estar sumergido. «Silent
Hunter 5» sigue dominando
el género, por mucho que lo
vigilen desde arriba.

1 SILENTHUNTER 5

© 38 % de las votaciones

© MM185 © Puntuacidre 94
© Utisoft Remania
© Ubisoft
I s

TAKE ON
z HELICOPTERS
© 36 % de lasvotaciones
© MM 207 © Puntsacién: 91
OMW
. © FXInteractive

—

3 MICROSOFT FLIGHT

© 12% de las votaciones

© Nocomentado
© Microsoft
© Microsoft

-—
4 RISE OF FLIGHT
©10 % de las votaciones

© MM 193 © Puntuacidn: 35
© Neogh/777 Studies/Aerosoft
© Kaigioni

5 X-PLANE 8

€ 4% delas votaciones

© MM126 © Puntuacion: 36
© Laminar Research
© FXInteractive

Ya estan casi aqui los nuevos
«PES»H y «FIFA», y el nuevo
«NBA 2K» se acerca a pasos
agigantados. Dentro de
varias semanas, nos da que
la clasificacion va a estar
movidita...

l NBA 2K13

©41%de las votaciones

© MM 214 © Purtuacién: 96
© X Sports/2K Cames

O Take2

2 FIFA13

© 33 %de las votaciones

PRO EVOLUTION
SOCCER 2013

© 12 %de las votaciones
© MM 213 © Pumsacior: 89

© Konami

© Konami

4 FXFUTBOL

© 11% de las votaciones

© MV 220 © Puntuaciée: 88
© FXinteractive
© FXinteractive
R e

FOOTBALL
5 MANAGER 2013
@ 3% de lasvotaciones

© MM 213 © Punmacion 32
© Sports Interactire/SEGA
O SEGA

r 4

CLASICOS DE TODOS LOS TIEMPOS

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos

de todos los tiempos, aquellos titulos que pueden recibir el apelativo

de clasico. Recibir este distintivo es un honor que sélo consiguen los
" elegidos. De vosotros depende.

ESTRATEGIA

4

=

VELOCIDAD

SIMULACION

1. CIVILIZATION IV 2. AGE OF EMPIRES 3. COMMANDOS
38% de las votaciones | 36%delas votaciones | 26%de las votaciones
@ Comentado en MM 131 @ Comentadoen MM 37 © Comentado enMM 42

© Puntuacién: 96 © Puntuacién: 91 © Purtuacion: 92

© Firaxis © Ensemble Studios © Pym Studios

1.HALF-LIFE 2
46% de las votaciones

© Comentado en MM u?
© Puntuacion: 98
© Valve

2. MAX PAYNE
30% de las votaciones

L) comemadioienimu 80
D Puntuacion: 86
© Remedy Entertainment

3. CRYSIS

24% de las votaciones
Oicoimer;lado enMMViSE -
© Purtuacion: 98

© Crytek

1. GRIM FANDANGO 2. MONKEY ISLAND 3. DREAMFALL

39% de las votaciones | 33% delas votaciones 28% de las votaciones
© Comentado en MM 47 © Comentado en MM 42 @ Comentado enMM 139

© Puntuacién: 92 @ Puntuacion: 85 © Purtuacion: 90

© LucasArts © LucasArts O Funzom

1. OBLIVION

43% de las votaciones
© Comentado en MM 135
£ Puntuacion: 95

© Bethesda §ohworts

2. NEVERWINTER N.
21% de las votaciones

© Comentado en MM 50
© Puntuacion: 91
© BioWare

3. ULTIMA Vil
26% de las votaciones

© Comentado en MM?;B >
© Puntuacion: 97
© Origin

L. TEST DRIVE UNLIM. 2.TOCA3 3.GRANDPRIX 4
40% de las votaciones | 32% de las votaciones | 28% de las votaciones
© Comentado en MM 147 © Comentado en MM 133 @ Comentado en MM 87

© Puntuacién: 96 © Puntuacion: 95 © Puntuacidn: 90

@ Eden Games © Codemasters © Microprose

1. SILENT HUNTER 4
44% de las votaciones

© Comentado en MM 148

© Puntuacion: 94
@ Ubisoft/Ubisoft

2.1L-2 STURMOVIK
32% de las votaciones
© Comentado en MM 83

© Puntuacion: 90

Q iC/Maddox Games

3.10CKON
24% de las votaciones

© ComentadoenMM108
& Puniacion: 90
© Eagk Dynamics

1. VIRTUA TENNIS 2. SENSIBLESOCCER 3.PCFUTBOL 2001

47% de lasvotaciones | 26%de las votaciones | 17 % de las votaciones
i © Comentado en MM 88 @ Comentado en MM 62 @ Comentado en MM 66

© Puntuacion: 92 D Puntuacién: 95 © Puntuacién: 86

© SEGA © Sensible Software © Dinamic

Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos yun minimo de 1.
Tanto las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas 2 cualquier juego que se quiera votar.
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JUEGOS DIFERENTES, INNOVADORES Y A PRECIOS ECONOMICOS

iLOS MEJORES
| JUEGOS INDIE
% ESTAN EN PC!

- ‘£Requieren los juegos el respaldo de una multinacional para
nvertirse en un éxito? No siempre. Ahi estan los irreductibles
lladores indie, ofreciéndonos juegos originales y asequibles.




PUZLES

MINECRAFT

© Estudio/Compaiiia: Mojang
© Distribuidor: Mojang © Aiio: 2011
@ Valoracién: 909000

| caso de «Minecrafty es € pa-

radigmadel auge de los jue-
gos indie. Primero saliGen PC. lue-
goarrasé en Xbox 360 -500.000
descargas el primer dia— y a estas
alturas lleva vendidas 27 millones
de unidades entre todas las plata-
formas. Basicamente se tratade
un sandbox, un enorme mundo
abierto que recrea montones de
entornos diferentes... Siempre con
su peculiar estética de cubos pixe-
lados. Se puede jugar en solitario
o acompariado online, y eligien-
do entre modos que van desde la
accion con toques de rol hastala

INFOMANIA

¥ Estilo: Sandbox y construccion
¥ Tematica: Fantasia

pura construccién de escenarios. : :ﬁ:‘la;"g'és 4
De hecho, el editor de mapas de www.minecraft.net/store

«Minecraft» es tan potente y di-
vertido que hay muchos usuarios
que se dedican a él en exclusiva.

¥ Precio: 19,95 € (Demo disponible)
¥ www.minecraft.net

Lo ponemos en la seccién de puzles por ponerlo en algtin sitio, pero en realidad
«Minecraftr tiene un poco.de todo: puzles, plataformas, accidn, ral y construccién

0S juegos indie se podrian
definir como aquellos que
estan fuera del circuito
convencional de financia-
cién, de desarrollo y de los cauces
de distribucién que hasta ahora ve-
nian siendo mayoritarios.

Este ambito que engloba ensi a
todos los géneros. tiene por lome-
nos tres atractivos principales. Pri-
mero, que hay muchos juegos indie,
y salen nuevos constantemente.

Segundo, que en ellos encontra-
mos ideas diferentes, innovadoras,
por las cuales las grandes compa-
filas no suelen apostar y que nos
ayudan a desintoxicarnos de tan-
tas secuelas de lo mismo. Y tercero,
que cuestan poco dinero, y a veces
son incluso gratuitos.

Guia para principiantes
Sin embargo, los juegos indie tam-
bién presentan inconvenientes que

GUNPOINT

Estudio/Compafia: Suspicious Developments
© Distribuidor: Suspicious Developments
@ Anio: 2013 © Valoracion: 999@0

o

y plataformas

¥ Estilo: Puzles, sigilo
¥ Tematica: Espias

¥ Idioma: Inglés

¥ Precio: 9,99 € (Demo disponible)
¥ Web: www.gunpointgame.com

| protagonista de «Gunpoint»

es un detective privado que
se va enredando en una trama de
espionaje industrial. La mecénica
consiste en manipular camaras,
ascensores, luces y otros apara-
tos eléctricos parainfiltrarte en
instalaciones protegidas. Un juego
de puzles divertidisimo y con mu-
cho humor. Sus defectos: que es
bastante corto y estaeninglés.

THE SWAPPER

© Estudio/Compaiia: Facepalm Games
© Distribuidor: Facepalm Games & Afio: 2013
© Valoracion: 99000

L a ambientacién de «The Swap-
pery nos llevaa una base es-
pacial de la que debes escapar re-
solviendo puzles. La originalidad
radica en que las soluciones pasan
por crear clones de ti mismo, pu-
diendo alternar el control entre
ellos. Eljuego brilla por sus graficos
cautivadores de gran calidad técni-
ca, que te surmergen en una atmas-
fera misteriosade cienciaficcién.

THOMAS WAS ALONE

© Estudio/Compania: Mike Bithell
© Distribuidor: Mike Bithell & Afio: 2012

© Valoracion: 900004
N o te dejes enganar por sus
graficos simplesa primera
vista, porque ala larga «Thomas
Was Alone» demuestra teneruna
estéticafascinante y muy cuidada.
Los cubos y demas formas geomé-
tricas representanel interior de una
computadora donde estateniendo
lugar una revolucion de inteligen-
cias artificiales. Puzles y platafor-
mas con un estilo diferente.

INFOMANIA |

) Estilo: Puzles y plataformas
¥ Temética: Ciencia ficcién

) Idioma: Inglés

¥ Precio: 13,99 € (Steam)

9 Web: www.facepalmgames.com

9 Estilo: Puzles y plataformas

9 Temética: Abstracta

Y [dioma: Inglés

¥ Precio: 7,99 € (Demo en Steam)

9 Web: www.thomaswasalone.com

H ESTRATEGIA

La estrategia es el género predilecto de los desarrolladores indie, porjue se presta

como ninguno a la posibilidad de hacer grandes juegos con pocos recursos.

» WORLD OF GOO. A estas alturas,
es yaun clasico. En su dia sorpren-
di6 por el realismode su fisica y la
originalidad de sus puzles.

> FASTER THAN LIGHT. Para mu-
chos, el mejor juego de estrategia
indie del ano pasado. Disena naves
espaciales y combate con ellas.




A veces hay que mirar las cosas desde una perspectiva diferente. Entonces se
abren nuevas poshilidades, aparecen caminos gue antes no estaban ahi. Asies «Fez».

FEZ

© Estudio/Compaiiia: Polytron Corporation
© Distribuidor: Trapdoor © Afie: 2013
© Valoracion: 990009

| protagonista de «Fez» es Gé-
mez, un simpético ser gue vive
felizmente en un mundo 2D, has- -
ta iue un dia se encuentraconun
hexaedro que le da unsombrero
magico con el que puede ver la ter-
ceradimension. Esta es laclave de
lajugabilidad de «Fezy: latercera
imensiony los efectos que de ella
ltan Siconoces "Planilandia”
[ de Edwin Abbott) te haras

INFOMANIA
P Estilo: Plataformas en 2D y 3D
¥ Temitica: Fantasia
¥ Idioma: Castellano

¥ Portal de descarga: www.gog.com
y store.steam powered.com

P Precic 999 €
¥ Web: www.fezgame.com

K ROL

El rol puede parecer un género exclusivo de las grandes producciones, en tanto que requie-
re escenarios enormes, perael ingenio a veces remedia la falta de dinero.

? KNIGHTS OF PEN AND PAPER.
Como en el rol tradicional, los jugado-
res estan sentados en unamesa con
un dungeon master.

% LEGEND OF GRIMROCK. x-
ploracién de mazmorras inventario
enmano, como se hacia antanie. Un
planteamiento "retro” ya casi extinto.

54 micromania

SUPER MEAT BOY

: Team Meat
0 Distribuidor: Team Meat © Afio: 2010
© Valoracién: 900900

I malvado Doctor Fetus ha

secuestrado a Bandage Girl,
la novia de Meat Boy, asi que éste
se lanza al rescate. La peculiari-
dad de «Super Meat Boy» es que,
al ser Meat Boy un trozo de carne
pringosa, tiene la habilidad de pe-
garse momentaneamente a las
paredes y deslizarse por las su-
perficies. Un plataformas muy ra-
pido y divertido con 350 niveles.

$ Estilo: Plataformas

P Temética: fantasia

¥ Idioma: Inglés

$ Precic: 13,99 € (Steam)

9 Web: www.supermeatboy.com

CAVE STORY+

© Estudio/Compafifa: Pixel / Nicalis
© Distribuidor: Nicalis © Afio: 2011
© Valoracién: ©0 909 @

| juego indie mas popular de

la Historia es «Cave Storyy,
obra de un japonés llamado Pixel,
que originalmente lo lanzé sélo
para PC, aunque después salieron
versiones para consolas. Se trata
de unjuego clasico de platafor-
mas y disparos. con varios de mo-
dos de juego, jefes finales de los
detoda lavida y cuatrofinales dis-
tintos. Caviar para nostalgicos.

¥ Estilo: Plataformas y accién

¥ Temética: Fantasia y ciencia ficcién
¥ Idioma: Inglés

P PVP: 999 (Steam) y 6,99 € (Desura)
¥ Web: www.cavestory.org

DEADLIGHT

© Estudio/Compaifa: Tequila Works /
Microsoft Studios @ Distribuidor: Microsoft
© Afio: 2012 © Valoracién: 90900 ©

Tomando laideadellaureado

«Limboy, «Deadlight» emplea
una inquietante estética de pers-

pectiva lateral con contraluces ex-
tremos, llevandola ala tematica de
los zombis... Y le viene como anillo
al dedo. La jugabilidad estden la li-
nea de los primeros «Prince of Per-
sia», con plataformas, puzles y al-
gunos momentos de accién. Y casi
siempre huyendo de los zombis.

¥ Estilo: Plataformas, accidn vy puzles
¥ Tematica:Zombis

¥ Idioma: Castellano (textos)

P Precio: 1199 €

¥ Web: www.deadlightgame.com

VARIEDAD, ORIGINALIDAD Y
PRECIOS BAJOS SON LAS SENAS DE
IDENTIDAD DEL UNIVERSO INDIE

son inherentes a su cardacter: que
hay tantos que es dificil guiarse, que
a veces el juego es tan raro que re-
sulta mas desconcertante que di-
vertido. v que como no se suelen
dar a conocer mediante grandes

campanas de publicidad, muchas
veces pasan desapercibidos.

Este reportaje tiene como fin que
conozcas los mejores juegos indie
del momento. Los criterios emplea-
dos para hacer la seleccion han sido



ACCION

HOTLINE MIAMI

) Estudio/Compaiifa: Dennaton Games /
Devolver Digital © Distribuidor: Devolver Digital
@ Aiio: 2013 © Valoracién: 9@ 000 ®

U na gamberrada violentz y psi-
codélica. Asi se podria definir
a «Hotline Miami». El argumento,
una sordida historia sobre ma-
fiosos y policias corruptos, s2 va
desvelando a medida que suseras
misiones. El desarrollo de las mis-
mas es violento a mas no poder,
con unapuesta en escena frené-
tica. No apto para gente sensible.
Parael resto, undisfrute salvaje.

) Estilo: Accion en perspectiva cenital
9 Temética: Crimenes y psicodelia
$ Idioma: Inglés .

¥ Precio: 8,49 (Steam) y 999 € (GoG)
9 Web: www.hotlinemiami.com

SHOOT MANY

© Estudio/Compafifx Demiurge Studios / Ubisoft
© Distribuidor: Ubisoft © Afic: 2012
© Valoracién: 0000900
s i buscas un shoot'em ug re-
ciente, no lo busques enlas
grandes compafiias, porque ya no
los hacen. Para encontrarlo tienes
queirte a los estudiosindie, que
son los Unicos que todavia culti-
van este género, y lo hacen produ-
ciendo joyas como «Shoot Many
Robotsy. Accion de la vieja escue-
la, limpiando escenarios en solita-
rio 0 en cooperativo online.

ROBOTS

¥ Estilo: Shoot 'em up

» Tematica: Robots

? Idioma: Castellano

¥ Precio:999€

9 Web: shootmanyrobots.com/es

ETHER VAPOR

© Estudio/Compaiila: Edelweiss / Capcom
© Distribuidor: Capcom © Afio: 2012
© Valoracién: 000009

troshoot 'emup. «Ether Va-

por Remaster» es un juego
de combate aéreo futurista con un
marcado estilo japonés: desde los
graficos hasta la banda sonora y
los efectos de sonido. Incorpora,
ademas, ciertos detalles de origi-
nalidad, como los cambios de ca-
marade unos niveles a otros,que
lo hacen mas interesante todavia.
Un «R-Type» moderno.

multiples. Asf, por ejemplo, hay ac-
tualidad, pero también juegos mas
antiguos que son tan buenos que
nadie debe perdérselos. Hay ideas
muy originales, extrafas, perctam-
bién hay otras mas normales para
los que no quieran lidiar con rare-
zas. Un poco de todo, vamos.

Paquetes de descuento
Si quieres iniciarte en el indie, una
buenaformadehacerlosonlosHum-

REMASTER

¥ Estilo: Shoot "em up

¥ Temética: Ciencia ficcién

¥ Idioma: Inglés

¥ Precio: 799 € (Demo disponible)
¥ Web: www.ethervapor.com

ble Indie Bundle, unos paguetes re-
copilatorios que salen cada sema-
na en www.humblebundlie.com.
Un portal, por cierto, en el que de
vez en cuando también hay juegos
comerciales. Cuestan la voluntad,
0 seg, lo que tu quieras donar, y tu
decides qué porcentaje se destina
a obras benéficas. Acabas de que-
darte sin excusas. iAsi que, descu-
bre ya el apasionante mundo de los
juegos independientes! MLC.L.

% ‘;-‘ 7~
© Estudio/Compaifa: Klei Entertainment /
Microsoft Studios © Distribuidor: Micresoft
@ Ao: 2012 < Valoracion: ®00099

i te gustan los juegos de infil-

tracién y sigilo, no puedes per-
derte «Mark of the Ninja». No sera
tanavanzado como las grandes
producciones del género. como
«Assassin's Creedy o «Splinter
Cell» pero en cuanto a jugabilidad
no tiene nada que envidiarles. Tu
papel es elde un ninja enla época
actual que se ve envuelto enuna
trama de conjuras y secretos
robados. Se divide en doce ca-

pitulos que te ponen frente a si- INFOMANIA

tuaciones que se pueden resolver 3 =

de maneras diversas. En funcién ¥ Estilo: Accidn, siglo y plataformas
de quelo hagas recibiras recom- ¥ Temética: Ninjas

pensastales comoobjetosdeata- | ® fmgj’e"a)m (textos)

quey de distraccion, y descubriras % Decanoe stira sian o
las sendas del guerrero. Intenso, 9 Precio: 14.99 €

solido y variado va bien con tecla- $ Web: www.markoftheninja.com
do, pero con gamepad mejor. =

FORC
2500

En «Mark of the Ninja» puedes hacer cosas tan geniales comocolgar a un enemigo
de una farola parz que los demas salgan corriendo aterrorizados cuando lo vean:

NUESTROS FAVORITOS

Siempre es dificil elegir s6lo tres juegos, y en el caso delos
indie, mas todavia, porque es un género muy prolifico, en el
que cada afo salen decenas de cosas interesantes. A nuestro

juicio, stos son los tres mejores enla actualidad.

¥ MINECRAFT. El juego indie de moda también tiene versiones de i0S
y Android, para seguir jugando en cuaiquier lugar.

¥ FEZ. Su creador, Phil Fish, anunci6 hace poco tras una discusion en
Twitter que cancelaba «Fez 2». Oiala cambie de opinion.

¥ MARK OF THE NINJA. Un extraordinario juego de sigilo que permite
resolver las situaciones de muchas manerzs distintas.
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PARA EL FUTURO

STAR CITIZEN

© Estudio/Compahia: Cloud Imperium Games
Q Distribuidor: Por determinar
€ Lanzamiento: Por determinar

T ras un breve paso
por Hollywood,
Chris Roberts, creador
del mitico «Wing Comman-
dery, ha vuelto al mundo de

los videojuegos. El proyecto que

se trae entre manos es «Star Citi-
zeny, un simulador espacial que ha
recaudado 13 millones de euros,
récord absoluto en la Histcria del
micromecenazgo digital. La comu-
nidad estA volcada con Roberts.
quien el crowdfunding como via de
financiacion para evitar que nin-
guna compania se interpusiera en
su labor creativa, o sea, para hacer
un juego independiente deverdad.
Por el momento sélo han trascen-
dido algunas capturas de pantallay
videos. El lanzamiento esta previs-
to, como muy pronto, para 2014.

¥ Estilo: Simulador
¥ Temética: Naves espaciales

$ Web: www.robertsspace
industries.com

{ Na
» se ha convertido en el juego indie mas caro de todos los tiempos,
Biesto'gue no par: de aumentar gracias al respaldo de la comuni dad.

RIOT

La comunidad

de Steam aca-

ba de darle el ;
vistobueno, =%
y «Riot» ya

esta en camino. £l tema de este juego pi-
xelado obra de un estudio italianoes la
protesta social en las calles. Por lo que
parece, habra que dirigir a manifestantes
0 a policias.

INCOGNITA

Loproximode  ;
loscreadores  ©

de «Mark of "
the Ninjay es o
«Incognitan,un  **- <=
juego de espionaje parecido a«XCOM» por
SUu apariencia y por su mecaniza por tur-
nos, pero no por jugabilidad, ya que estara
orientada a desafios de infiltracion en vez

de al combate.

INTERSTELLAR MARINES

@ Estudio/Compaiiia: Zero Point Software
© Distribuidor: Steam
© Lanzamiento: 2013

| estudio novel Zero Point se

ha propuesto hacer un shoo-
ter en primera persona de ciencia
ficcion que en el apartado grafi-
co exhiba una calidad profesional
y en el de la jugabilidad combine
accién tacticay rol. Algoasicomo
un «Rainbow Six» con toques de
«Half-Lifey, dicen ellos. Los videos
y capturas de pantalla tienen un
aspecto muy prometedor.

¥ Estilo: Accién tactica y rol
¥ Temética: Ciencia ficcién
¥ Web: www.interstellarmarines.com

OUTLAST

© Estudio/Compaiiia: Red Barrels
© Distribuidor: Red Barrels
© Lanzamiento: 4 de septiembre de 2013

| aflo pasado por estas fe-

chas, unos cuantos desarro-
lladores veteranos de EA y Ubi-
soft decidieron unirse para fundar
Red Barrels. Su primer proyecto,
«Outlasty, es un survival horror
ambientado en un manicomio
abandonado. Sale ya mismo, a
principios de septiembre, y por lo
que se ha visto hasta ahora, pare-
ce terrorifico de verdad.

9 Estilo: Survival horror
¥ Temética: Zomrbis
¥ Web: www.redbarrelgames.com

PRISON ARCHITECT

© Estudio/Compafifa: Introversion
© Distribuidor: Introversion
© Lanzamiento: 2013

c onstruiry gestionar una pri-
sién. De eso va «Prison Archi-
tecty, un proyecto que se oferta
con acceso anticipado para quie-
nes lo compren en Steam. Las se-
fas deidentidad que lo distinguen
de otros tycoons son el sentido del
humor, con unos personajes tipo
South Park, yla libertad total para
hacer de la carcel un paraiso o un
verdadero infierno.

CANDLE
e [P

Studios han (Y P

consequido = @J
financiacion =

para continuar con el desarrollo de «Cand-
len, una aventura de puzles protagonizada
por un troglodita. Lo que se ha visto hasta
ahora son unos graficos asombrosos pinta-
dos con acuarelas.

9 Estilo: Construccion y gestion
¥ Temética: Prisiones

9 Web: www.introversion.co.uk/
prisonarchitect

MERCENARY KINGS

Con acceso

anticipado

ya en Steam,

«Mercenary

Kings» es un

shoot 'em up alo «Metal Slug, con pers-
pectiva lateral, graficos pixelados, monto-
nes de enemigos y decenas de armas con
toneladas de municion para no soltar el ga-
tillo ni un Instante.
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EL TALLER

Arte y diseno visual de videojuegos

El arte que hay
en los juegos

La capacidad de evocar un mundo, real o de ficcion, y captar la atencion del publico
en los videojuegos se debe en gran medida a los graficos. {Sabes como han llegado a
tener la calidad que muestran hoy y qué técnicas se han desarrollado para ello?

esde las fases mas tem-

pranas en la historia del

videojuego. el apartado

grafico ha sido sempre
uno de los aspectos cruciales para
cautivar la atencion de los aficio-
nados. A lo largo de la no tan breve
historia de los videojuegos. Ios gra-
ficos han ido evolucionande cons-
tantemente en su sofisticecion y
realismo, diversificandose, al mis-
mo tiempe. en infinidad de estilos
y combinaciones de éstos. Muchas
veces ladireccion de artede un pro-
yecto no esmas que la visiondel de-
sarrollador del mundo de fantasias
asociadas a la metafora de juego.
Pero incluso. en tales casos. la di-
reccion de arte es el aspecto que
suscita mas diversidad de opinio-

60 micromania

nes, acerca de su idoneidad y ori
ginalidad... Y es que, como en cual-
quier otro ambito, lo artisticoesuna
cuestion muy subjetiva. Pero, preci-
samente por ello, el diseno artistico
encierra en gran medida las sefas
de identidad de un videojuego y por
eso merece la pena echar un vista-
zo fugaz alo que el arte y el disefio
han dado de sidurante mas de cua-
tro decadas.

Pixel a pixel

Al principio. en la década de los 70.
las técnicas de aplicacion artistica
en los videojuegos estaba por desa-
rrollar. El desarrallador tenia poco
en qué basarse, todo debia ser tra-
dicional y. por otra parte. la tecno-
logia no permitia grandes desplie-
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E< habitual que en jucgos indic como «FEZy», do Phil =gk, sig:



n la épaca de los 8 bit,

isablas que los grdfi-

cos se realizaban pixel a
pixel? Era un procesn de pro-
ducciéon muy laboricso, pero
conseguia generar Imagenes
que entonces resulteron "ma-
gicas". Era algo inédito. De he-
cho, atin a dia de hoy, se le sigue
teniendo un carifio especial en
la industria al “pixel” y muchos
juegos independientes evocan
aquella época. La de los 8 bit
fue, ademas, una Edzad de Oro
del software de entretenimiento
en Espana con los titulos «Abu
Simbel Profanation» o «Army.
Movesy, de Dinamic. El relevo lo
hanido llevando sagascomo las
de «Commandosy o «Castleva-
nia: Lords of Shadow.

Hoy son necesarios decenas
de artistas y sofisticados moto-
res graficos para reproducir los
campos de batalla de «Rome 2
Total Wary o la expresividad que
Lara Croft luce en el reciente
reboot de «Tomb Raider».

gues audiovisuales. El reto para el
disenador artistico, consistia en
expresar o maximo pintando un
puiiado de pixeles en pantalla. Las
maquinas de la época reproducian
imagenes muy basicas. casi es-
quematicas, y un sonido electroni-
co primitivo. La imaginacion del ju-
gador hacia el resto. A medida que
los videojuegos crecieron en canti

dad y calidad se fue haciendo mas
necesario el refuerzo visual para
conseguir lamayor intensidad en la
experiencia de juego que el usuario
demandaba y. también, para ofre

cer una sena distintiva unica res-
pecto de sus competidores a traves
de laimagen.

Graficos sobre el papel
En aquella época, trabajando en un
arduo proceso. pixel a pixel. era ha-
bitual utilizar un papel cuadriculado
como plantilla para trazar os boce-
tos de los “sprites” en juegos tan fa-
mosos como «The Legend of Zel-

1985 1988

1990

1991 1996

poco tienen que ver con los sprites
-que dio origen a ig-serie Total War.
WL

2002 2007

La evolucién en los personajes: Fijate lo mucho que han cambiado personajes como «Marion o «Lara Crofty... 0l poco, porque
esencialmente son los mismos, lo que supone un gran reto para el artista. Sien su dia lo fue recrear a Mario con un puiiado de pixeles, 0a
Lara con un modelo poligonal muy basico, hoy lo es mantener su esencia inalterada aplicando la maxima calidad y nivel de detalle.

Los artistas de lnfmlty Ward enel desarrollo «Call of Duty: Ghosts» ¢

ites herran S de diselo gralico g

day. La paleta de colores también
estaba muy limitada. iEn ocasio-
nes. hasta un maximo de 4 u 8! He-
mos pasado de la paleta monocro
made «Pong» a4, 8, 16, 256 yhasta
los 16.000.000 en nuestras panta-
llas actualmente.

£n el apartado dela animacion, ha
habido progresos increibles. Origi-

D&ra reprodu

eallsmo.

IF @scenas ae aitisimoe r

nariamente, en los videojuegos, la
técnica consistia en la sucesion de
distintos "sprites” que, a modo de
fotogramas. reproducian el movi-
miento tal como se hace en la ani-
macion 2D tradicional, la de los di-
bujos animados de toda la vida.
Pero desde la aparicion del 3D, he-
mos pasadodeunos graficosy unas

| AAASAAS L AAMA
| A A A A b 2 e A 2 A
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El clasico de maquinas arcadc
«Space Invaders» esun *ran

¢Reconoces el juego? Er

cuadriculada, los art
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Para dar vida a los luchadores de
«Mortal Kombat» se filmaron

ctores

araficos

Para conseguir el exhaustnvo mvel de
detalle y disenar la accion de la saga

¢

«Commandos» Pyro St

Para la recreacmn de dlsuntas
epocas, : $ sti

62 micromania

ANIMACION DE PERSONAJES

Los ataques de espada que verdsen
«The Witcher 3» han sido ejecutados por
un especialistay capturados con MOCAP.

| empleo de técnicas
Ede animacion en los vi-

deojuegos ha sido objeto
de una evoluciéon muy ajetrea-
da. En origen se utilizaban spri-
tes, dibujos estaticos en defini
va que mostraban las distintas
fases de un movimiento. Des-
pués se desarroll6 la digitaliza-
cién de personajes previamen-
te filmados como en «Mortal
Kombaty, siendo el paso pre-
vio a las técnicas de capturas
de movimiento actuales, tam-
bién llamado MOCAP (motion
capture). Este sistema permite
un realismo muy dificil de con-
seguir en los personajes. me-
diante cualquier programa de
disefio y animacion 3D. Con
el MOCAP. actores de carne y
hueso simulan los movimien-
tos de los personajes de un vi-

animaciones simples y limitadas, a
maravillas audiovisuales como las
de «The Last of Us» o «L.A. Noire».
con un realismo y carga dramatica
comparable a la que tienen las me-

jores interpretaciones cinemato-
graficas. gracias al empleo de sis-

temas como el llamado MOCAP. de
captura de movimientos.

Herramientas propias
En los primeros videojuegos, la ma-
yoria de herramientas que se em-
pleaban para su desarrollo se pro-
ducian internamente, no existian
paquetes de programas especifi-
camente orientados al desarrallo
como en la actualidad... iVaya. no
existia nisiquiera Internet!

En ese sentido el panorama ha
cambiado mucho. A dia de hoy
existe una gran cantidad de pa-
quetes informaticos complemen-
tarios y motores graficos que nos
facilitan mucho el trabajo y nos
permiten generar contenidos au-

El programa Animator Pro de Ia compania Autodesk fue muy popular enla década de
los noventa para dar vida a los personajes de los videojuegos.

La actriz Elien Page presta suimagenaJo-
die Holmes en «Beyond Two Soulsy mediante
un sistema de captura (MOCAP) facial

deojuego. Son dirigidos por los
artistas para gue se muevan
como ellos imaginan la anima-
cion de sus personajes. Eviden-
temente, todo este trabajo anti-
guamente se realizaba a mano
sinayudade actores nicaptura.

EL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS,
SUELE REQUERIR, A SU VEZ, LA
CREACION DE HERRAMIENTAS

diovisuales cada vez mas espec-
taculares. Programas como 3D
Studio Max o Photoshop son ya es-
tandares de la industria, lo mismo
que los motores como Cryengine
o Unreal. Pero, también cada dia,
surgen nuevas herramientas dignas
de evaluar y explorar. Algunas delas
mas recientes —como ZBrush- se
imponen en los equipos de desarro-
llo, haciéndose necesario su apren-
dizaje. Un artista de videojuegos tie-
ne que permanecer flexible y estar
dispuesto a aprender y adaptarse.
En 1992, los estudios de Infogra-
mes, por ejemplo, desarroliaron sus
propias herramientas para crear el
recordado «Alone in the Dark» en
3D y animar sus personaijes. Por
aquel entonces el Unico software

de edicion 3D disoonible era Auto-
cad. Por el contrario. en la actua-
lidad esta labor se realiza con he-
rramientas tales como Maya o 3D
Studio MAX. Pero en este ambi-
to. con vuestro permiso, puedo ci
tar alguna experiencia personal en
Pyro Studios parael desarrollo dela
saga «Commandosy. fue necesario
crear muchisimas herramientas de
trabajo propias. De entre todas ellas
destacaria un editor de mapas. Era
para mialgo parecido-enconcepto
aungue mas precario en forma-alo
quehoy vienen a ser los “editores de
videojuegos™” que conocemos.

Graficos en equipo
Los gréficos de los videojuegos ac-
tuales han requerido una evolucion



| buen entendimiento en-

tre el software y el hard-

ware de los videojuegos
debe mucho al desarrollo de mo-
tores graficos, con formidables
resultados, especialmente en PC.
Los motores graficos (o engines)
surgieron ante la necesidad de
disponer de una plataforma de
gestion de entornos graficos 3D
aprovechando al maxmo el hard-
ware disponible. Hoy en dia casi
todos los juegos usan uno u otro
motor. A destacar, Urreal Engine
o Unity songrandes conocidos de
la industria. Estos motores per-
miten al artista llevar los graficos
al limite sin comprometer la flui-
dez. Algunas companas crean su
propios motores, como el famo-
so Frostbite de DICE para sus ul-
timos «Battlefieldy.

La tecnologia Frostbite 3 de DICE permite crear con gran
realismo y fluidez los escenarios de titulos como «Battlefield 3».

exponencial tambien en la infraes-
tructura de los equipos de desarro-
llo. Lo que en su dia ocupaba a un
par de grafistas enuna peguena ofi-
cina se ha convertido en una com-
pleja maquinaria de generar conte-
nido visual, capaz de abordar retos
inimaginables. Pongamos como
ejemplola saga«Assassin's Creed»:;
alrededor de 300 profesicnales han
participado en su desarrcllo, de los
cuales muchos son artistas. ¢0s
imaginais gestionar un equipo asi?

Precisamente por ello, hoy existen
mfinidad de profesiones asociadas
al apartado grafico en un videojue-
go. Desde los perfiles generalistas,
habituales en desarrollos de ciclo
mas corto; a los especialzados en
un area muy concreta, mas comu-
nes en las superproduccones. To-
dos tienen su lugar en un sector que
ofrece muchas posibilidades profe-
sionales, ofreciendo a los talentos
oportunidades de formacion que
hasta hace poco no existian.

El desarrollo de hardware
especifico paraproceso grd-

fico (las GPU) junto con el de
estandares como DirectX v los
motores graficos han contribuido a
facilitarfa creacion de juegos cada
vez mas espectaculares.

Si nos filamos en el primer sprite
que dio vida a «Mario» y lo compa-
ramos con sus posteriores versio-
nes podemos hacernos la siguiente
pregunta: ¢Seran tan notables los
cambios en el aspecto grafico de
los juegos dentro de 10 anos. como
lo han sido en la saga de «Mario»?

Unreal Engine de Epic esta presente en grandes jiiegos como
«Mass Effect 3». Su cuarta version se muestra en una popular demo.

Lo cierto es que cuantomas com
plejo sean los graficos de un vi-
deojuego, mas y mejores artistas
haran falta para llevarlo a cabo. Y
mas, con la llegada de nuevas con-
solas y dispositivos de entreteni-
miento... iVeremos lo que nos pre-
paran los proximos 10 anos! EJ.S.

<Quién podia imaginarse ver «The Division» a5

de bien en un tablet? El futuro en los
graiicos nos audura avances

taculare

EL EXPERTO

Francisco Javier Soler

¥ La realizacion de este Taller, ha es-
tado a cargo de Francisco Javier Soler
aportando su experiencia profesional
en el drea d2 arte y diseno para vi-
deojuegos como Director de Arte en
la companiz Pyro Studio y Director
del Masteren Arte y disefo visual
de videojuegos de U-tad.

» Con mas de 14 afos de experiencia.
Franciscoha trabajado en el lanza-
miento de multiples titulos AAA para
distintas plataformas tanto en conso-
la como para PC. Algunos proyectos
en los que ha participado son: «Pla-
net 51: The Gamen. «Adventure Park,
«Pirates of the Seven Seasy, «Sports
City», «Giftedy, «In-Zerow, «COPS»,
Pyro Studios Technology Team,
«Commandos Strike Force», «Com-
mandos 3 Destination Berliny, «Com-
mandos 2 Men of couragey, «Com-
mandos: Beyond the Call of Duty»

|
o
|

Juegos de proxima generacion como

«Battlefield 4» v «Dragon Age Ity usaran

1a versian de un safisticado motor
ifico, en este y Frostbite 2

s e

Los artistas de la compaiia
MercurySteam se han destacadc

la realizacion artistica de 1a
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LA NUEVA COMUNIDAD B
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iBienvenidos al espacio de los que compartimos Micromania!
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad.

es muy de agradecer que, a pesar Dicho esto. como es habitual, los temas que

de tratarse del mes de Agosto. —con

muchos de vosotros en plenas vaca-

ciones— nos hayais dedicado un mo-
mento para dejar comentarios y sugerencias
en nuestras paginas de Facebook, Twitter y
ahora también en MICROMANIA es. Lo cierto
es que, cada aportacion, supone una pers-
pectiva personal que valoramos. iGracias!

mas opiniones y hasta polémica suscitan son
los de la eleccién del juego de regalo. Nuestro
objetivo es ofrecer la maxima calidad y varie-
dad, pero no siempre elegimos...

Con respecto al contenido de Micromania, ya
podéis ver que muchas sugerencias tienen un
reflejo en la revista. Asi que, seguimaos en con-
tacto en facebook.com/revistamicromania

o HIECD DE
1:.5. 14 ‘x,} VEL

Hace alrededor de un afio, el anterior «XCOM: Enemy

Unknown) de Firaxis también fue nuestro juego favorito. Este
mes, es el juego de 2K Marin, «The Bureau: XCOM» nuestra
eleccion. Y es que, pese aser un juego inspirado en el mismo
universo y compartir ambas algunos principios basicos, son
muy diferentes. «The Bureau» cuenta con una ambientacidn
sensacional, pero, sobre todo, consigue ser fiel a la mecanica
de los «XCOM, poniéndola al dia. En un escenario de juegos
en los que predomina el entretenimiento inmediato, «The
Bureauy nos brinda una accion con multiples posibilidades
tacticas. iLa mejor accion tactica del momento, sin duda!

THE BUREAU XCOM DECLASSIFIED

INDICE DE COMUNIDADES

66 Accion 69 Rol

67 Estrategia | 70 Deportes
68 Simulacion | 70 velocidad
68 Aventura 71 MMo

Comentar - Comparnir

18 Alejandro Jaime: iPortadon!iMe encanta! Y
¥ elquese quejade los juegos, que se vayaalas

consolas y se compre [..] a ver que juego ledan.
25 de Julioa la(s) 15:42 a través de mévil - €

Gonzalo Camblor Yenes: [...] La seccién

"El Taller" me llamamucho la atencién . Me pare-
ce un acierto suinclusién . Pero sigue parecién-
dome que sois muy generosos con las notas,

25 de Julioa la(s) 18:58 - €

gl Paco Bogie: Estupendojuego, ahora toca
= X «Praetorians» y ya me tenéis contento.

5de agosto a la(s) 13:43- Ca)

Telmo Ferndndex: Estaria bien que volvieseis
a incluir juegos en formato fisico aunque no
fuesen actuales, o demos, juegos indies, con-
tenidos propios en 2l DVD, etc. Y que le dieseis
un nuevo enfoque z la Micromania, analizaseis
mas juegos por numero siendo mas criticos [...]

Micromania: Parece ser que |a eleccion de

«imperial Glory»
mos.... Esperamos gre «Commandos 3y, otro
gran tituto de Pyro que va de reg mes

W gqustado y lo celetra

tambien quste a la mayoria. Lo del formato fi
sico esta dificil por ahora, pern tomameas nota
ntenido de indies y demos... Y si, pro-
ar menas indulgentes con las no

des losmensajes?

MICROENCUESTA

TITULAR PARA LA MICROENCUESTA

Aunque esta claro que el PC es a plataforma que te permite disfrutar de los videojuegos més avanzados, de vez en cuando nos obliga
a ponernos al dia. {Cuando planeas tu renovar tu equipo? ¢Como serd tu proximo PC? ¢Cull es tu estrategia de actualizaciones?

1. Espero que dentro de bastante tiempo. Lo he actualizado hace poco y pretendo que me dure 3 6 4 afios al menos.

Como una generacion de consolas. Y no tengo ni idea de como sera.

2. _Esté claro que cada dos afios como mucho hay que renovar el equipo si quieres seguir manteniéndote al dia para
jugar lo que te apetezca a buen nivel. Pero tendra que ser un sobremesa con amplitud de opciones para actualizario

3. Mi préximo equipo, no sé si sera un PC de sobremesa o un portatil, dado el nivel de prestaciones de los Gitimos

modelos de portéatil. Quiza hasta pueda ser un tablet PC.

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras propias

ennuestra pagina de

http://www.facebook.com/revistamicromania
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7) DESCARGAS £ «ST.A.L.K.E.R: CALL OF PRIPYAT» [ MODS EN DESCARGA—]

REG RESO A C H ER N OB I L GORDON CON NANOJI;

¢«STALKERY no te parecia bastante tétrico? Prueba el mod
"Misery". Si no te inquieta, no eres humano. {Tal vez mutante?

<
= -
"Smod: CryLife" es una modi-
ficacién para «Half-Life 2» que
mezcla de una forma singular las
caracteristicas del juego origi-
nal con las de «Crysis». De esta
manera, podemos jugar la cam-
pana clasica de «Half-Life 2» pero
con un nanotraje que nos permite
saltar mas alto, obhtener una gran
fuerza o mejorar nuestra resisten-
cia. Se han incluido también nue-
vas armas y mapas multijugador.
7 www.moddb.com/mods/
smod-crylife

"Misery" aflade un toque mads realista y hostil al juego El mod incluye la posibilidad de elegir entre tres clases de
original, Io que aumenta enormenente su nival de dificultad personajes, cadz una con sus propias habilidades y armas

principios de afio salié el mod
«Misery», una conversion to-
) tal que modificaba el juego
original para aumentar la sensacién
de miseria y crudeza del entorno.
Pues bien, el grupo de disefadores
del mod ha decidido unirse de nuevo
y crear la versién 2.0, que afade una
nueva dimension al concepto original
y consigue mejorar la especiaculari-
dad del primer mod.

y resultan dificiles de conseguir. Asi-

mismo, los dafos que recibamos ABANDONADOS
serdn mucho maés realistas, EN UNA ISLA

y no recuperaremos salud
solo por comer 0 ponernos
un vendaje, por no hablar
de los efectos de las anoma-
llasde la zona, que ahorason
mucho mas letales.

En el apartado audiovisual
el mod el mod también mejo-
ra, con texturas en alta resolu- Si quieres poner z prueba tus
cién mas variadasy "salvajes” helBdsciiege Ssakirenciase

d X «Left 4 Dead 2y, ro te pierdas
ademés de nuevos efectos entonces el mad "HGYDocklight”,

Entorno hostil
Pero, équé modifica exacta-

mente? Pues para empe- sonoros. Y para a aquellos que recrea un 2sako zombi a una
zar, incrementan los nive- que les guste elegir entre di- isla completamente desierta.
les de dificultad para que ferentes clases de personajes, Nuestros profagonstasioeheron

defenderse de las hordas de muer-

cada partida se convierta tos vivientes utilizando las cuevas,

se han anadido tres distintas,

en una lucha por la super- cada una con sus propios atribu- los acantilados y un faro abando-
vivencia. Sus disefiado- tos, habilidades y equipo inicial, y nado como Unicos refugios en los
res querian un toque mas con una rama de especializacion queScuhae]

J www.moddb.com/mods/

de armas diferente. hgydacklight

En fin, un mod espectacular
que renueva «Call of Pripyaty
por completo. Si tienes el jue- SOLO CONTRA EL MUNDO
go merece la pena echar-
le un vistazo. Lo tienes en:
www.moddb.com/mods/
stalker-misery

dramatico y desafiante
que el del juego original, y
se basaron para ello en tl-
tulos como «Metro 2033».
De esa manera, nos encon-
tramos con un entorno hostil
en el quela comida, el aguay la
municiéon escasean muchfsimo,

LAPISTOLADE BATMAN

"Survival of Chernarus" es un

COMPRAS  REPLICA, «BATMAN: ARKHAM ORIGINSY mod individual y multijugador

para «ARMA 2» gue nos pone en
la piel de un soldaco estadouni-
dense abandonadc en un terreno
desconocido. Nuestro protagonista
debera reunirse con sus compaie-
ros y encontrar por el camino cual-
quier arma, vehicuo o amigo que
pueda ayudarle a aicanzar su obje-
tivo. Pero las tropas hostiles de la
region no se lo pondran nada facil.
2! www.moddb.com/mods/
survival-of-chernarus
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3 ACTUALIDAD £ «SPACE HULK»

ANIQUILA GENESTEALERS
EN EL NUEVO SPACE HULK

El estudio indie Full Control aplica la férmula de estrategia por
turnos de «XCOM» al universo de Warhammer 40,000.

3

W n los dltimos, afos la saga
. «Dawn of War» nos ha brinda-
S do un montén de excelentes
~ juegos de estrategia en tiempo real
basados en el universo de
Warhammer 40K. Aho-
ra, por fin, llega uno
de estrategia por
turnos:  «Space
Hulk». Sus auto-
res, los daneses
del estudio inde-
pendiente Full Con-
trol, han apostado sobre
seguro. y han optado por

la férmula del éxito ideada por Firaxis
para su reciente remake de «XCOM».

Exterminadores al rescate
La camparia de «Space Hulky trans-
curre en la Sin of Damnation, una
enorme nave interestelar que ha sido
infestada por una horda de alienige-

Si vas muy deprisa, corres el riesgo

de toparte con un
despacio, pueden tenderte una enboscada, porqus es

€505 DIChOs Son muy astutos

genestealer. Y s vas muy

Cuando sucede alao
Luango sucece 2igo

juego de cdmaras =

nas genestealers. Tu tarea es ponerte
almando de una escuadra de extermi-
nadores de los Angeles Sangrientos y
exterminar los genestealers alo largo
de 15 misiones. Cuando alguno de tus
hombres dispara o es atacado, la c&-
maracambia a una perspectiva cerca-
na, déndole un toque cinematografico.
Y. por mencionar un detalle de jugabi-
lidad, puedes poner a tus soldados en
guardia para que disparen durante el
turno del enemigo si algo se mueve en
su campo de visién. Una opcién con-
templada en el juego de mesa homé-
nimo de Games Workshop. por cierto.

Un clon en el mejor sentido
En cuanto al multijugador, puede ser
frente al mismo ordenador o bien on-
line multiplataforma, contra usuarios
de PC, Mac o i0S. La versién de PC
cuesta27,99€ en Steam, yya esté dis-
ponible. Un clon de «kXCOM», en resu-
men. Pero dicho no como una critica,
sino como un elogio, porque combina
una mecanica de juego excelente con
lamuy atractivaambientaciénde War-
hammer 40,000. Mas informacion:
www.spacehulk-game.com

[KiSIGUE JUGANDO! l

GLOBOS PARATU
DAD N «SIMCIY»

Clu
|

L

«SimCity» no para de evolu-
T Ad

is de las actuali-
zaciones, que van solucionan-
do los no pocos defectos que
el juego todavia arrastra, ahi
estan los paquetes de conteni-
do descargable. El mads reclen-
te es «Dirigibles». El nombre lo
dice todo. Afiade enormes dirigi-
bles con diversos usos: desde la
recreacion de 'os habitantes de tu
ciudad, hasta reclamo para atraer
turistas, pasardo por la interesan-
te posibilidad de utilizarlos como
transporte pablico para descon-
gestionar las carreteras. Cuesta
8,95 € en Origin.
) www.simcity.com/es_ES

NUEVAS REGLAS DE

Los faniticos de «XCOM» esta-
mos un tanto enfadados con
Firaxis por la falta de DLCs.
Menos mal que la comunidad es
muy activa, y lanza un mod detras
de otro. Uno de los mas interesan-
tes es "The Merciless Experience".
Esté centrado en modificar la
jugabilidad, haciéndola mas realis-
ta pero no mas dificil en general.
Asi, por ejemplo, es mas complica-
do acertar a los trajeados, pero en
cambic nuestros soldados pesa-

dos llevan municién infinita.
3 xcom.nexusmods.com/
mods/98
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3 ACTUALIDAD / DESCARGAS 1 «DCS: WORLD» GRATIS EN STEAM

DCS WORLD SE

ESTRENA EN STEAM

El mundo de simulacion de Eagle Dynamics, «Digital Combat
Simulationsy llega a Steam con el Frogfoot gratis.iRegalazo!

[} emos prestado aqui mucha
?% atencion a las novedades de
y «DCS: World» y su llegada a
Steam ya se conocia... Pero su estre-
no en la plataforma de distribucidn de
Valve nos ha llegado por fin con el si-
mulador del Su-25T "Frogfoot" de re-
galo, para que podamos probarlo por
todo lo alto. Una estupenda oportuni-
dad que animara a mas de uno para
adquirir alguno de los actuales y futu-
ros titulos de Eagle Dynamics.

iBombas fuera!

Ademas de que la disponibilidad de
«DCS: World» en Steam ampilia las po-
sibilidades de difusién y soporte de los
juegos compatibles, contar con el Fro-
gfoot de entrada nos permite probar

«DCS World» era ya graturto, p

gaa e

muchas caracteristicas del entorno...
Y ademas, elavién es un cazabombar-
dero moderno de lo mas interesante.
Conocido como el Sturmovik actual, el
Su-25fueintroducidoenlos80comoel
cazador de tanques soviético, blinda-
do y bien armado. Pruébalo en store.
steampowered.com (DCS Waorld).

K REPOSTAJE EN VUELO
«IL 2» YAESTA EN "ALPHA"

Ocho meses des-
pués del anuncio
oficial del proyec-
to de «IL2 Battle of
—~Stalingrad» por 777
Studios, la compa-
nia ha dado numero-
sos detalles sobreel
juego en su diario de
desarrollo. Puedes
verel progreso dela
version "alpha” enel foro de IC

£) forum.il2sturmovik.com/

¢TEAPUNTASA IR AMARTE?

iSi la empresa Mars One te ha
seleccionado para colonizar Marte,
enhorabuena! Perosi no, no te que-
des con las ganas ce visitar el pla-
neta rojo gracias alsimulador de
Bohemia «Take On:Mars» del que
ya te hablamos. El acceso anticipa-

do ya esta disponible en por 9,99 €.
) mars.takonthegame.com

£ ACTUALIDAD (2 «BROTHERS: A TALE OF TWO SONS»

DOS HERMANGQS, UN MANDO

«Brothers: A Tale of Two Sons» es una original aventura en la
que manejas a dos personajes, que juntos resuelven enigmas.

p B n hombre se aferra a la vida.
\rt J A sus hijos, desesperados
@ por curar a su padre enfer-
Mo, S& ponen en camino para encon-
trar "El Agua de Vida" y llevéarsela a su
padre, en un viaje en el que tendran
que unir fuerzas para poder sobrevi-
vir. Uno ser3 fuerte; el otro, débil. Uno

Dos por uno

su sistema de control:

peligros,

Los dos hermanos tienen personal dades

distintas y afrontan peligros de

formadiferente

es.brothersthegame.com
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sera valiente; el otro, miedoso. Ten-
dran queser... hermanocs. Asi comien-
za «Brothers: A Tale of Two Sonsy. la
aventura descargable de 505 Games
que atrae todas las miradas.

Se trata de una historia épicza de
ambientaciéon medieval con ex-
celente ambientacion. Pero lo
mas original de «Brothersy» es
mane-
jas a los dos protagonistas a la
vez. Si usas un gamepad con
dos sticks, cada uno de ello
mueve a un personaje y con el
teclado, dos grupos de cursores.
Avanzando al unisono debes sortear
resolver puzles coordina-
dos y superar algunos combates. Un
titulo muy original. Descéargalo aqui:

JKEN LA RED l
HOMENAJE PATRIO

<Te apetece una aventu-

ra de piratas? «ElEngaio de
Barbapocay esta hecha en Espafna
y ya va por su segundo capitulo.
Ahara la cosa se complica conla
aparicion de unos fantasmas...

£} www.lajaraaventuras.com

EL JUEGO DE GAIMAN

Tras probar en el comic, la litera-
tura, el cine y |a televisién, Neil
Gaiman se estrenz en los videojue-
gos con «Wayward Manor», una

inquietante mansidn géticaen la
que puede ocurrir de todo.
£2 whohauntsneil.com



£3 ACTUALIDAD £ «DIVINITY: DRAGON COMMANDERN

REUNIFICA EL IMPERIO AL
MANDO DE LOS DRAGONES

¢lmaginas un reino que pudieras conquistar a lomos de un

dragon? Si, el suefio de Daenerys Targaryen. iHuy, de Khaleesi!

% lla por el numero de mayo de
‘4 2012 (en el nimero 208 de Mi-

cromania)te avarzamosenun
reportaje de qué tratariala nueva en-
trega de la saga «Divinity». Una llama-
tiva rareza de Larian Studios que, con
el titulo de «Dragon Commander», nos
iba a permitir liderar unavasto ejérci-
toy entablar fantasticos combates aé-
reos controlando tales criaturas mito-
logicas. éLo recuerdas? Bl caso es que
el juego no seré finalmente distribuido
en Espafia, pero acaba de ser lanzado
como descarga digital y, tanto por su
calidad como por su insblita y audaz
formula de jugabilidad, creemos que
merece la pena echarle, al menos, un
vistazo.

Alquimia multigénero

«Dragon Commander» se atreve a
combinar rol, estrategia yaccion. ¢De-
masiado abarcar para un sclo juego?
Pues parece ser gue no, porque cada
elemento interviene en la mecanica
por separado, de manerz que se alter-
nan entre si acertadamente y la mez-
cla no resulta confusa. Eljuego te lleva
de la tactica de las batallas a la accidon

.

8 §s WROZ

La campaiia viene aderezada con un |
online que conteimpla &l juego &

' ﬂ%:?smﬁ!afmn

‘nios, construir un ejéreito invencible

Durante una batalla, controlas a tus legiones como en un Total War,

puedes convertirte en un dragdn y arrasar a las hordas er

llegado el mome

de los combates directos —si asi lo
quieres- y, entre unos y otros lances,
puedes atender al progreso de tu per-
sonaje, como en un juego de rol,
y dirigir unacampana de es-
trategia por turnos.

Como comandante de
dragones tu objetivo es
la reunificacion de un Rive-
llion fraccionado y, finalmen-
te, convertirte en el nuevoem-
perador, El éxito dependera de tu
capacidad para gestionar tus domi-

y llevarlo a la victoria. Descubriras ar-
massecretas, tacticas, habilidades y...
hasta podras transformarte t mismo
en un dragdn. iAlucinante!

Los inconvenientes son que cues-
ta 39,99 € y que no esté localizado al
Castellano (Inglés). Pero si puedes pa-
sar estopor alto, visita Steamo la tien-
da de Larian: www.larianvault.com

K MINIROL EN DESCARGA

HACK & SLASH Y PUZLES
EN «HAMMERWATCH»

Si disfrutas de laaccién y
el rol de los hack'n slash
«Hammerwatch» te proporcio-

na diversion inmediata pero no
por ello simple, ni carante de pro-
fundidad. Conun aire retro que
recuerda a los «Gauntiety, jue-
gas desde una perspectiva ceni-
tal en escenarios 2D repletos de
acciodn, trampas, enemigos y enig-
mas. Cuesta §.99 € pero por
26,99 € podéss jugarlo 4 amigos.
2 www.hammerwatch.com

PERSIGUEA LOS HEREJES
CON NO TAN SANTO OFICIO

iConviértete en inquisidor y
manda al infierno a los herejes!
Pero no, no creas que se trata de
una caza de "supuestas” brujas, no.
En «Inquisitor» te enfrentas a unas
fuerzas del mal que no se endan
con pintorescos aquelarres ni suti-
les contuvernios. Aqui vas a darte
de tortas con mentiras, secretos,
demonios y cosas peores. Elige
entre paladin, clérigo o ladrdn para
ponerlas en jague. Cuesta 8,99 €.

£ inquisitor-rpg.com

HAZTE EL HEROE,
POR MERITOS PROPIOS

De nuevo, accién y rol se dan
la mano en este indie, «Rogue
Legacy». Esta vez, no juegas
desde una perspectiva isomé-
trica ni cenitel, sino en platafor-
mas 2D de scroll lateral. El juego
recuerda al entranable «Ghost &
Goblins» per¢ es mucho mas com-
plejo y gratificante. Por 13,99 €
juegas con una dinastia de dife-
rentes heroes que se succeden

en infinidad de mazmaorras
2 www.roguelegacy.com
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£ ACTUALIDAD £ «RUGBY CHALLENGE 2»

LOS COLOSOS DEL RUGBY

Si quieres probar deportes menos populares en nuestro pais
que el fatbol y el basket, Sidhe Interactive tiene una propuesta.

Q etratade «Rugby Challenge 2,
g lasegunda parte de uno de los
- juegos de rugby que mas re-
percusion ha tenido a nivel mundial,
Y que ahora es posible adquirr a tra-
vés de la plataforma Steam traducido
completamente al Castellano.

Los reyes de la melé

El juego nos ofrece la oportunidad de
disputar las competiciones mas im-
portantes. Entre los torneos. se in-
cluyen muchos de gran prestigio que
se disputan en Australia y Nueva Ze-
landa, pero también competiciones
como el Torneo de las Seis Naciones o
la Copa de Europa de Naciones, en la
que participa Espafia. También se ha
incluido la posibilidad de participar en
competiciones multijugador de 4 vs 4
y en modo cooperativo, ya seaznlinea
o de forma local.

«Rugby Challenge 2» ha salido a la
venta por 39,99 €y, aunque es un pre-
cio un poco elevado, tiene todos los
ingredientes para resultar divertido y
desafiante. Lo encontraras en: store. meca
steampowered.com/app/226760/

Aunque la mayoria de los
110 equipos reproducidos

con licencla oficia

K LA PRORROGA
PONTE LAS BOTAS

Si te apetece cambiar la equipa-
cién de tus jugadores de «PES
2013» busca el parche "Pack 81",
Las 81 botas que incluye tienen
texturas HD, diferentes marcasy
una vista previa en 3D.

! www.pesoccerworld.com

EL BASKET MAS ANIMADO

<Un partido en «NBA 2K13» con
dibujos animados? Dispuitalo con
"Slam Dunk + Kuroko + Space Jam”,
un mod que anade 10 equipos del

manga Stam Dunk, Iz peli "Space
Jam"y al anime "Kuroko no Basuke”,
3 dfiles.eu/files/niykydxy3

3 ACTUALIDAD £ «NEED FOR SPEED: RIVALS»

PERSECUCIONES Y
TUNEO EN RIVALS

El juego desvela distintas vertientes de la personalizacién,
segun seas poli o fugitivo, y promete infinidad de opciones.

La personalizacién vuelve a I B lientras se aproxima su lan-
ser protagonista en «NFS, ‘ ﬁ g zamiento en noviembre, EA
Of.que; ol * & & va cesvelando nuevos deta-
lles muy prometedores sobre «NFS:
Rivals» que permiten augurar el titulo
mas interesante de la saga en mucho
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tiempo. A la descripcion de las perse-
cuciones con la poli y la de sus carac-
teristicas como MMO de velocidad
conel modo Alldrive, en la GamesCon,
EA ha facilitado nuevos detalles sobre
«NFS: Rivalsy acerca de la posibilida-
desde personalizacidn que ofrece.

¢Fugitivo de laley o poli?

Si eliges el papel de fugitivo, podras
modificar el aspecto de tus coches
contoda clasede elementos fardones,
instalar mejoras e ingenios tecnoldgi-
cos. Como palicia, en cambio, podras
optar a diferentes tipos de vehiculos
especializados en funciones concre-
tas: patrulla, intervenciéon y agente
encubierto. Tienes mas detalles en la
web oficial: www.needforspeed.com

TVELOCIDAD EN LA RED
ASi SON LOS ACCIDENTES

'] \ \
Los veteranos recordaran la brutal
cabecera del programa de TV delLa
Segunda Oportunidad, sobre acci-
dentes y como evitarlos. De eso va
«BeamNG Drive» (2710 €) con una
fisica sobrecogedorz. Hay demo.
2 www,beamng.com

(WRC 4» EN OCTUBRE

e

3 ~_ %3 STt =

A finales del pasado mes de
Julio, los estudios Milestone con-
firmaron la cuarta eatrega de la
serie de rallies oficial WRC FIA

World Rally Championship que
reproduce la actual temporada.
L www.wrcthegame.com




3 ACTUALIDAD £ «DOTA 2»

EL REGRESO DEL JUEGO
QUE INVENTO LOS MOBA

Valve lanza «kDOTA 2, la secuela del MOBA que fundo el género,
y que viene dispuesto a desbancar a «League of Legends».

or fin ha llegado «DOTA 2», se-
cuela del mod «Defense of the %
Ancientsy» para «Warcraft Ili: S

The Frozen Throney que inventd el
género de los MOBA, o sea, los
“multiplayer online battle arena".
Actualmente el rey de los MOBA
es «League of Legendsy. que se-
gun sus creadores, Riot Games,
es el juego mas jugado del mun-
do con 12 millones de usuarios al
dia. «xDOTA 2» viene dispuesto a re- ‘;e': ’
clamar ese trono, y tiene argumentos ﬁ'
paraconseguirlo. :

Un género muy disputado
Valve no ha escatimado esfuerzos para
hacer de «DOTA 2» un juego sobresa-
liente entodos sus aspectos. desde los
gréficos hasta la jugabilidad, pasando
por la localizacién de textos a mas de
veinte idiomas, incluido el nuestro, para
potenciarlo a nivel mundial.

La competencia va aserdura porque,
aparte de «League of Legendsy, ahi es-

05} z

El planteamiento de «DOTA 2» es tipico de los MOBA: Dos

equipos que deben defender su torre y conquistar la del rival

tan los veteranos «Heroes of Newer-
thy y «Smite» que cuentan con un pu-
blico fiel, y para el futuro, ademas de
aspirantes discretos como el recién
convertido «End of Nations», se ave-
cinan tres pesos pesados. El primero,
«Blizzard All-Stars», del que se espe-
ra que se desvelen detalles duran-

w telaBlizzCon 2013, que se cele-
brara en noviembre. El segundo,
«Dawngatey, que sera la apues-
ta de Electronic Arts para meter-
se en esta apretada pugna. Y el ter-
cero, «Total War Arenay, firmado por

The Creative Assembly.

«DOTA 2» afronta la dificil tarea de
hacerse un hueco y posicionarse antes
de que lleguen todos estos gigantes.
Como decimos, calidad tiene de sobra
para comerle el terreno a «League of
Legends». Habra que ver lo que suce-
de. Si quieres jugarlo, es gratis con mi-
cropagos, como casi todos los MOBAs,
yya puedes descargarlo en Steam.
store.steampowered.com/app/570

SILENTWIND

Me encontrars en el servidor
Miller de «PlanetSide 2. Soy una
valiente defensora de la Soverania
Vanu. La tecnologia es la tnica he-
rramientaque nos erige en sefores
de lanaturaleza, y como tal sélo ella
puede hacerncs libres.

Mi espedalidad esla infiltracién.
Gracias ala superioridad tecnoldgi-
ca de la que disfrutamos los Vanu,
S0y capaz de aparecer en casi cual-
quier puno tras las Iineas enemigas
para sabctear sus defensas con mis
habifidades de hacking. Matarlos
suavemente: ése s mi lema.

El traje de invisibilidad tiene el in-
conveniente de un blindaje muy
bajo, porlo que mi prioridad es
evitar ser detectada. Y, si te datec-
tan, lo mejor es estar bienlejos. Por
es0 mi arma favoritaes un riflede
francotirador: el Ghost VSI2. Su re-
lativamerte alta tasa de disparo me
daloqueyo busco, y no me importa
que el cargador sea algo pequedio.
En cuanto a lareciente polémica
de los implantes, yo estoy a favor
de que solo se puedan adquirir a
cambio de dinero real. Soy cons-
ciente deque mi opinion es minori-
taria pero hay que tener en cuenta
que «PlaretSidz 2» es gratuito, y

que de alguna manera tiene que
financiarse.
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B ZONA DIGITAL

iMueve ficha!

Una de las aspectos mas interesantes de smartphones y tablets es que hacen
realidad cosas que parecian imposibles. ¢Un Monopoly en la playa? ¢Un wargame con
cientos de fichas? ¢Oponentes en cualquier momento y lugar? iTodo eso y mas!

2 radicionalmente las conversiones de
] juegos de mesa en videojuegos no han
tenido nunca demasiado éxito, segu-

»  ramente debido a que hay demasia-
das diferencias entre jugar sobre un tablero,
con fichas, cartas, dados... y jugar frente a un
monitor usando un ratén y un teclado. Esta si-
tuacién ha cambiado radiczimente con la apari-
cién de smartphonesyy, sobre todo, tablets, y es

que estamos hablando de dispositivos que pue-
des poner sobre la mesar, que varios jugadores
pueden usar simultdneamente y en los que has-
ta puedes mover las fichas con los dedos. Todas
estas posibilidades han llevado a las tiendas di-
gitales montones y montones de jugos de mesa,
algunos mediocres, otros buenos y otros, como
los que te traemos en estas paginas, realmente
magistrales.

Con millones de copias vendidas en todo el mundo es, sin duda,

FICHA TECNICA
»Sistemas: 10S (universal)
»PVP:899€

»Tamafio: 455 MB

TICKETTORIDE iOS

uno de los juegos mas populares de todas los tiempos. Por
suerte para todos los aficionados, su versiondigital no sélo cap-
tura toda la magia del original sino que la adapta perfectamente
ala superficie tactil gracias a un impecable sistema de control y
una interfaz perfectamente disenads, hasta el extremo que su
aparicién supouso una revolucion y marcd el modelo a seguir
para futuras adaptaciones. Partidas asincronas entre varios
jugadores, una excelente IA, rankings, actualizaciones...

A diferencia de los otros juegos que
0s comentamos en estas paginas,
este «Battle of the Bulge» es lo que
podriamos llamar un juego “hardco-
re”, de la vieja escuelasi lo preferis, y,
por lo tante, quiza no sea apropiado
para todo el mundo, en especial para
los jugadores mas casuales.

Eso si, si la complejidad no te asusta
y quieres disfrutar de un fantastico

¥Idioma: Inglés wargame para tu iPad, con una pro-
» Estudio/Cia: TheCodingMonkeys vt S o
| 3Web: carcassonneapp.com fundidad y una abundancia de opcio

nes iguales a las que puedes obtener
en los mejores juegos de guerra de
tablero, entonces no t& debes perder
«Battle of the Bulgey.

En este juego nuestra mision es crear lineas de ferrocarriles
que conecten diferentes ciudades del mundo, para con ello
ganar mas puntos que nuestro oponentes. Parece sencillo, pero —,-—3 3
detras de esta descripcion se esconde una jugabilidad muy 3
divertida y tremendamente adictiva cue ha convertido a «Ticket
to Ride» en un éxito absoluto que mantiene enganchado a miles
de jugadores en todo el mundo, yes que precisamente uno de
sus atractivos es que jugadores que usan diferentes platafor-
mas y SS.00. pueden participar en la misma partida.

FICHA TECNICA

»Sisternas: i0S (iPad) / Android »diomna: Inglés

MVP:599€ /543 € »Estudio/Cia: Days of Wonder
»Tamaiio: 148 MB / 136 MB »Web: www.daysofwonder.com

tronicas- que os hemos presentado
as paginas son todos relativamente recientes (el

ntiquo es «Carcassonney, que se publico en el ano

no quiere ni mucho menos que no puedas
n tu tablet o tu smartphone de juegos “de toda
Y es que toda endas de apps rebosan con
otipo de versiones de juegos clasicos, como el ajedrez,

Su precio puede parecer un poco
elevado teniendo en cuenta la media
de |2 App Store, es cierto, pero la
enorme cantidad de contenido que
ofrece y su infinita rejugabilidad,
compensan este apartado mas que de *
sobra. Palabra.

FICHA TECNICA

| »Sistemas 05 (iPad)

| PVPBRE

» Tamafio: 263 M3

»ldioma: Inglés

»Estudio/Ca: Shenandoah Studo

» Web: www.shenandoah-stucio.com

las damas, el go. el backgammon o todo tipo de juegos de

cartas. Ademas, por supuesto, también puedes encontrar

juegos que sin ser milenarios como los anteriores

tienen muchisima solera, como el Monopoly, el Trivial

Pursuit, el Risk y mos, que al sea tu

( preferido. si tienes un sm hone 0

ta a iqual el Sistema Operativo-, itienes mucho

donde elegir!
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AGRICOLA iOS

Quiza sus grafices coloridos o suambientacion en una granja te
hagan pensar en que éste esun juego sencillo o para nifios peque-
fios, pero si es asi no podriasestar més equivocado. Detrds de su
“bucdlico” planteamiento (tu objetivo es cultivar y hacer crecer una
granja) se esconde una jugabilidad brutal, repleta de matices, que te
costara dominar mas de lo que imaginas. Si le anades tcdas las op-
ciones que podemos esperar en un “triple A" de este tipo de juegos
(modo asincrono, “pass and play”, tutoriales, sistema de empareja-
mientos...) tienes un juego que ningun aficionado deberia perderse

FICHATECNICA

+Sistemas: i0S (universal) | »idioma: Castellano
sPVP:589€ | Estudio/Cia: Playdek

3 Tamafio: 214 MB | »Web: wwwplaydekgames.com

SMALLWORLD iOS

»PVP.599€
» Tamafio: 94.2 MB

En este divertidojuego, apto para toda Iz familia por su sencillez, su
original planteamiento y sus divertidos graficos, debes controlar los
ejércitos de una raza para conquistar la mayor cantidad de terreno,
solo para abandonaria por otra tribu cuando las fuerzas de la original
ya han sido “exprimidas” del todo. Desgraciadamente esta app no
aprovecha a fondo todas las posibilidades del juego original, ya que
sblo permite partidas de dos jugadores (contra la |A u otro jugador),
adiferencia de los cinco del original, y no cuenta con modo online,
pero incluso asi se trata de un excelente juego que merece la pena.

FICHA TECNICA
»Sistemas: i0S (iPad)
» Estudio/Cia: Days of Wonder

»Web: www.daysofwonder.com

A

iPisa a fondo!

Si te va la velocidad te

alegrara saber gque la compaiiia
2K acaba de anunciar el
lanzamiento de «2K Drivey, un
juego de carreras con una pinta
espectacular, que contara con
mas de 25 coches de marcas
reales y que estara disponible
para este mismo otofo

= 3 ——

ﬁg_ -

Vuelve Baldur’s Gate

Tras estar un par de meses fuera
de la App Store, al parecer por
desacuerdos sobre los derechos
de la licencia, «Baldur’'s Gate»
por fin vuelve aestar disponible
en la tienda de Apple, después de
que todas las partes llegaran a un
acuerdo. La sequnda parte de la
noticia es que la version de Android
del juego podria ser anunciada
dentro de muy poco.

Deus Ex para todos

Ya no hace falta que sigas
enfadado por no poder jugar

a «Deus Ex: The Fall» en tu
dispositivo Android... 0 al menos
no hace falta que sigas enfadado
mucho mas tiempo, porque

Eidos Montrealy Square Enix han
confirmado por fin que habra

una version Android del juego y

“que vera la luz el proximo mes de

septiembre. iYe falta poco!

Carreras en el aire

Los fans del original juego de
carreras futuristas «Flashout 3D»
tienen motivos para celebrar, y es
que la compania Jujubee acaba de
anunciar que e<ta en desarrollo su
continuacion «Flashout 2». Aunque
todavia no se ha confirmado su
fecha, se sabe que tendra mejores
graficos, un nuevo motor fisico y
contara con medo multijugador.
Prometedor, éverdad?
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\RETROMANIA

Pyro nos descubria sus nuevos proyectos
mientras celebrabamos nuestro n° 100,
repasando la historia de los videojuegos.

@ quellos dias de mayo de

/ 1 2003, iban llegando a
y —S;QI nuestras manos excelen-
&7 WA tes titulos que nos ven-
drian de fabula para hacer ain mas
especial nuestro nliimero cien de la
Tercera Epoca. Pyro, para empezar,
nos presentaba en exclusiva el Ulti-
mo «Commandos» de su gran saga
de estrategia aparte de otros proyec-
tos prometedores. La accién, la velo-
cidad y hasta las aventuras también
encontraban sumerecido lugar entre
nuestras paginas.

Rumbo a Berlin

La capital del Tercer Reich era el des-
tino final de los doce niveles que reco-
rriamos en el juego de Pyro que, no en

74 micromania

vano, llevaba por titulo g
«Commandos 3: Des-
tination Berliny. Pero
antes de derrocar a los
nazis, debiamos resis-
tir en Stalingrado pri-
mero y asaltar Euro-
pa, después, desde las
playas de Normandia.
En nuestro avance, el
juego exhibia un de-
talle gréafico altisimo y
contemplaba una gran
cantidad de variables tacticas.
Ambientados mas o menos en la
misma época, pero con algo de fanta-
sia y una jugabilidad diferente, disfru-
tabamos de dos notables juegos de
accion y aventura en Review: el retor-

S ————

Novalogic realizé la adaptacién del film "Black Hawk
- Derribado". Un estupando juego de accién en primera persona.

Indy volvia a batirse
contra esbirros ynazs,
tras la pista de un ancestra

P e

node Indiana Jones y lallegadade una
entonces desconocida Bloodrayne. El
nuevo «Indy» de LucasArts nos lleva-
ba a oriente para buscar la tumba de
unemperador, mientras que en «Bloo-
drayney de Terminal Reality, nos dedi-
cabamos a cazar vampiros. En ambos,
por cierto, tenfamos de nuevo alos na-
Zis como enemigos ocasionales.

Completabamos las reviews con la vi-
sién de Novalogic sobre los hechos na-
rradosen la peli de Ridley Scott, "Black
Hawk Derribado», los incidentes de
Somalia en 1993 entre soldados esta-
dounidenses (bajo bandera de la ONU)
y tropas de los sefiores de laguerra.

En Preview, echdbamos un vistazo
a «Colin McRae 3», «Red Faction 2» y
«Enter the Matrix». Y ya, en las pagi-
nas finales, ofreciamos guias de «Ra-
ven Shield» y de «C&C Generalsy, jun-
to a los primeros pasos con «Indiana
Jonesy la Tumba del Emperadory.

MICROMANIA 100,
TERCERA EPOCA

La celebracion del primer
centenar de numeros en
la Tercera Epoca, marcé
aquella Micromania. Pero
también se dieron
citatitulos tan
recordados como
el nuevo «Indy»
y «Comman-

BLOODRAYNE
LA DHAMPIRESA

Los vampros ya estaban de meda,
pero no se fabia visto nada parecido
a Rayne... 0 Bloodrayne, una dham-
piresa (hibrido entre humano y vam-
piro) con la que Terminal Reality dio
nombre a una gran saga de accion.
Sexy y letal, Bloodrayne es reclutada
por una sociedad secreta llamada
Brimstone para cazar vampiros...

Y nazis, después. £ personaje ha
motivadotres largometrajes (Lwe
Boll) aunque no muy afortunados.




Llega la tecnologia
Pixel Shader 2

demo de Nvidia para
sus GeForce FX y tam-
bién aplicados a jue-
gos como el soberbio
«IL2 Forgotten Battles»
que comentabamos en
aqguel nimero.

[ CELEBRANDQ 100 NUMEROS

La llegada al nimero 100 er la Ter-
cera Epoca de Micromania, merecia
una celebracion y de paso queriamos
rendir un pequeiio tributo alos
videojuegos. Asi que todos os miem-
bros de la redaccidn de entences,
(Cristina, Paco, Pacla, Santi, Jorge,
Elena, Roberto e Ivan) nos r:unimos
para seleccionar nuestros 100 juegos
preferidos de todos los tiempos.
Ademas, quisimos haceros Jarticipes
con un par de modeastos recalillos.

% El Namero 1 de la Segunda
Epoca de Micromania,con la
portada de Turbo Girl erael primero
de ellos, a modo de recuerdo.

% El otro consistia en laprimera
entrega de! "Juego de los Juegos”.
Un sencillo juego de mesa con
preguntas sobre la histora de los
videojuegos. (Lo jugaste!

a aparicion delas primeras GPU con sopor-
te para DirectX 9.0 supuso un gran salto
en el ambito de los graficos en PC. Una de los
avances asociados fue el sombreado de pixe-
les 2.0 o Pixel Shader 20, que permitia la re-
creacion de superficies mucho més realistas.

Demos con Pixel Shader 2.0

Los primeros ejemplos nos Ilegaron con la

«FAR CRY»
EN GESTACION

En la seccion Pantallas del nimero
100, pudimos mostraros algunas
imagenes del prometedor «far
Cry». Ya entonces aprecizbamos
el potencial del motor grafico de-
sarrollado por Crytek y optimizado
para DirectX 9, (con soporte para
Pixel Shader 2.0) capaz de mostrar
con gran detalle un amplio entomo
abierto a la exploracion. Por ello,
«Far Cry» se convertiria, un afo
después, en la maxima expresion
del concepto Sandbox.

£100#
2 JUEG

"@

PARA LA HISTORIA m—

0 6 eisiord W expecied VoD G3ts Barecs
arocatie
m:wwummumu

cmw.:ammm:c-nd

mmm

entrela; y fz estra gi.
Nos desafiabaa crear un éstado sowéhco v préspero . Ahi 85 nada.

Xlll daba vlda al

de’idéntico titula a los.
v1deoluegos. Y adem3s, la
“mas fidedigna vista hasta

. la fecha. Para conseguirlo
echaba mano de |a tecmca,de
render 3D "Call Shad

h acabado recqerda
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| nelndmero 61 de la Segun-
da Epoca, correspondien-
te a Junio de 1993, pudi-
mos disfrutar de un buen
niimero de arcades de plataformas
que abarcaban diferentes estilos,
con puzles, accién, aventura.. Y, al
mismo tiempo, empezaban a llegar-
nos simuladores de combate aéreo
que, aun con graficos muy pcligona-
lespero en el més interactivo 3D. em-
pezaban a tener en el realismo visual
un elemento diferenciador. Mientras
tanto, el video digitalizado parecia
convertirse en la tendencia predomi-
nante en las aventuras, buscando la
méxima sensacion de inmersion.
Entre los lanzamientos del momen-
to y las novedades -aln en prepara-

- 1]

R ”

pcimani

No habia ninain manager comparable a «PC Basket» !
que contaba con una simulacion de partidos muy vistosa.

76 micromania

La diversion directa de los arcades frente =
al realismo de los simuladores, conseguian
polarizar las preferencias de los aficionados.”

cién, que nosllegaban
del ECTS de Londres—
podiamos  apreciar
notables avances.

Tras la pista

de un recuerdo
La identidad perdida
y los recuerdos bo-
rrados son una tema-
tica recurrente en la
ciencia ficcion, pero
tan vigente hoy («Re-
member Mey») como hace dos déca-
das. En el juego de Delphine, «Flas-
hbacky, esta idea era el hilo del que
tirar y mediante elocuentes escenas
cinematicas nos permitia desvelar
una sugerente trama futurista, en el

al

Los graficos de
«Flashback» eran '}
limpios, claros... Y Ias

animaciones, soberbias

ano 2142. Entre tanto, recorriamos
escenarios en plataformas 2D con un
disefio y unos script geniales, abun-
dantes combates. persecuciones y
puzles. iNo podfas dejarlo!

Arcades y simulacién
Nuestro Megajuego fue el divertido
«Chuck Rock 2», protagonizado por
el retofio del primer "Chuck”. En con-
solas, analizdbamos «Cool Spoty,
otro plafaformas 2D —con la masco-
ta de "7 Up"— que Virgin Games de-
sarrollé para Megadrive. También co-
mentamos los simuladores «ATAC»
combatiendo el narcotréfico y, el for-
midable «Strike Commander» una
maravilla de Origin, en la que nos
convertiamos en pilotos mercena-
rios, aunque idealistas.

Echando un vistazo al futuro, ofre-
ciamos los avances de «The 7 Guesty,
«Police Quest 3» y «Jurassic Park»

MICROMANIA 61,
SEGUNDA EPOCA

La inquietarte imagen de «Flas-
hback» sugeria un buen relato
de ciendia ficcion... Y escon-

dia uno de los mejores
plataformas de los 90.
Ademds, ofrecfamos
avances de «Strike
Commander»,
y de «Police
Quest 3»,

o

¢RECUERDAS,
CONRAD?

Salvo en las bieves escenas cinema-
ticas, el amrnésico Conrad B. Hart,
—protagonista del uego «Flashback
de Delphine- se representaba en
pantalla conun puiiado de pixeles,
aunque exceentemente animados.
Pero Conrad es uno de los perso-
najes mas recordados de la época

y los estudios de Vector Cell, juntn
con Ubisoft, prparzn un remake que
también saldraen PC.

o -
REMAKBDE «FLASHBACK»



El fenomeno
de Jurassic Park

I=ﬁ=odavfa quedaban unos me- como director y un guién inspirado
ses para el estreno de "Jurassic  en la exitosa novela de Michael Cri-
Park" en la gran pantala, pero el chton, el bombazo estaba canta-
juego inspirado en la pelicula Y do. La pelicula, ademas, habia
estaba al caer, con muy bue- mostrado imponentes esce-
na pinta y salia para todo. nas, con unos efectos es-
Tenia escenas en prime: peciales que incluso hoy
rapersonay en perspec- en dia dan algo mas que
tivaisométrica, junto con el pego..Y sino, ve a ver-
montones de cinematicas. la porgue algunos cines
Para el film, tratdndose de una su-  la reestrenan en su nueva versioén 3D
perproduccion con Steven Spielberg  estos dias, desde finales de Agosto.

e ea e O g

[l LO MEJOR DEL ECTS 93

Tras regresar de! ECTS de Londres, enef nimere de Junio empleabamos
ocho paginas -que entonces ersn muchas, tenisndoen cuentael
formato- para comentar, ya con cierta perspectiva, lo mejor que se habla
mostrado en la feria, incluyendaijuegos, tecnologfas, plataformas, planes

» El PC era la plataforma protagonista. Juegos como «Betrayal at
Krondon, de excelente roly escenarios 2D digitalizados y entomos 3D
solo podia correr en PC. Se estrenaba en CD-ROM para DOS o Windows.

» «Cyberwam, el juego que continuaba la peficula “El Cortador
de Césped” se dejaba ver. Empleaba video digitalizado en baja
resolucion como un intento de imitar los "graficos” del film.

afi nerdian
Saldria para PC y PlayStationun afo después. o

protagonismo frente a las
llamadas gue utilizaban
video digitalizado, aunque
eran basicamentelo
mismo. «The Tth Guest», en
graficos SVGA, fue una de
las'mejares, tanto por su
calidad técnica como por sil
cautivadora historia.

KING QUEST VI

micromania 77



78 micromania

B TECNOMANIAS|GAMING )

Optimizacion
potencia para darlo todo

MSI GEFORCE GTX 760 HAWK

| fabricante MSI suele implicarse en el desarrollo de versiones mejoradas de compo-

nentes de referencia. Este es el caso de la recién introducida HAWK. Basada

enla GPU GeForce GTX 760 de NVIDIA, la HAWK incorpora el sistema de
refrigeracion Twin Frozr IV que ademas de resultar muy silencioso -de-
talle de agradecer- permite elevar las prestaciones (velocidad de
ciclo de 980 a 1111 MHz) y, en consecuencia, el rendimiento.
Por otra parte, junto con la incorporacién de una BIOS
secundaria, La HAWK ampliaenormemente el
margen para overclocking, liberando la
GPU de las restricciones de NVIDIA. Y
ademas, el precio es muy razo-
nable. Apuesta segura.

INTERES
200PBBVOBOE

*GPU: NVIDIA GeForce GTX 760 (GK 104-
225) a 1111 MHz (1175 MHz Boost).

¥ Arquitectura: Kepler, 1152
procesadores en stream.

»Memoria: 2048 MB GDDRYS, interfaz de
256-tit, velocidad 6008 MHz.

»Resolucién maxima 2048x1536

¥ Tecnologias Nvidia: FXAA y TXAA, SUI
Ready, 3D Vision, Purevideo, PhysX.

»Otras tecnologias: DirectX 11, OpenGL
4.3, Twin Frozr IV (MS1).

»Consumo: 170 W

¥Precio: Por determinar (297 € aprox.)

» Web: es.msi.com

I CONTENIDO

Probablemente,
como aficionado
a los videojuegos
a decoracion de

L CONEXIONES

El repertorio de conexiones de la HAWK
mantiene la dotacién del modelo de
referencia de NVIDIA: Un interfaz da conexion
PCle 3.0, ocupando doble slot. Laalimentacién
estd a cargo de un conector 2x6 pines. Cuenta
con una entrada de audio HDMI interno, soporte
HDPC, capacidad multipantalla y SLI. Las salidas
que ofrece consisten en un DisplayPort, HDM|
Dual Link DVI-D y DVI-1.

cuidadoso en de

Aparte, el paquete

buen manual )
overclocking sencillo. D
£S0 s, que las dimensione

El sistema de refrigeracion Twin Frozr de
MSI, en su version IV, es el elemento mas
distintivo de la grafica HAWK. Es muy superior
rece el modelo de referencia en términos
iencia y mas silenciose. Permite reducir la
temperatura y forzar Ia tarjeta sin riesgos en un
margen mucho ma hastz los 1400 MHz, sin
problema). Ademas, sin overclocking el consumo
se mantiene en Ins 170 W TDR iFarmidahle!




CMSTORM ALUMINIUM GAMING

La linea gaming de Cooler
Master ha afiadido la nueva
serie Aluminium Gaming
que comparten un acabado
metalico y lo mejor en
caracteristicas gaming. La
integran el teclado Mech, el
ratén Reaper y el headset
Pulse-R.

www.cmstorm.com

Un aliado a tus ordenes

RAZER TARTARUS

© KEYPAD © Precio: 7999 €
© Més informacién: Razer
© www.razerzone.com

La firma Razer acaba de intraducir €l nuevo
Tartarus, un teclado auxiliar de mem-
brana, idéneo para juegos de estrate-
gia, accion y MMO. Es la evolucion
del conccido Nostromo, pero cuenta
con un disefio mejorado, 25 teclas
programables, con un U-pad de 8
direcciones y permite un total de 128
comandos. Ademés soporta el soft-
ware Synapse 2.0.

INTERES 90000000

TTESPORTS CRONOS

TteSPORTS ha introducido
con el Cronos un lujoso
headset estéreo que esta
especialmente indicado
para los juegos de accién
en primera persona. Cuenta
con un amplias posibilides
e conecion, Cuesta 61,90€
y esta disponible en

blanco y negro.

www.ttesports.com

Tecnologia concentrada

ALIENWARE 14
© PORTATIL GAMING © Precio: Desde 1.249 €

€© Mas informacidn: Alienware
© www.alienware.es

El mes pasado presentamos el
Alienware 17, y ahora le toca al més
compacto Alienware de 14 pulgadas,
gue ya esta disponible y se renueva
incorporando componentes mas CORSAIR RAPTOR K50
avanzados. De entrada, cuenta con Corsair completasu
CPU Core i7-4700QM, 8 GB de nueva gama de periféricos
RAM y GPU GeForce GT 750M, para juegos con la

pantalla WLED v retroiluminacion. incorporacion del
ALIENVVARE 2 teclado Raptor
INTERES 0000000 K50. Aunque

un poco mas
modesto ofrece 18
teclas programables,
teclas multimedia
soporte para macros Gy
retroiluminacion. Su precio, 84 €.

www.corsair.com

SHARKOON DRAKONIA BLACK

Con el Drakonia Black, el fabricante Sharkoon nos
ofrece un ratén gaming con un gran acabado

y notables caracteristicas a precio asequible.
Cuenta con sensor laser

Avago 9800, 11 botones
programables, scroll
4-D, memoria e
iluminacion. Su
precio es 33,95 €.

www.sharkoon.com

RAZER UPGRADE SURROUND

La firma Razer prepara el

Ta’Ctico, meca’niCO, & iluminado lanzamiento del nuevo heacset

Kraken... Pero hasta entonces,

TT ESPORTS POSEIDON ILLUMINATED ggsn?efzgf:r'ﬁulf’eftirtg"dad
© TECLADO GAMING © Precio: 70 € (aprox.) & Mas informacidn: TieSPORTS @ www.ttesports.com headset estéreo con
o, iféri < Th : ; B 3 una software que
La division de perifericosgaming de ermaltake’mFroduce un nuevo teclado para juegos que parmite emular los
pronto estara disponible en castellano. Es mecanico (conmutadores Cherry MX Blue), rela- sistemas 7.1. Razer
tivamente asequible y con retroiluminacion LED, e incorpora soporte rollover para pulsar 3}""’°“_EI" estélq oot
hasta 8teclas simultaneamente. |ambien cuenta con teclas muitimedia . G I
p WWWw.razerzone.com
INTERES 009090909099
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TECNOMANIAS HARDWARE

Resolucion ultra
en 27 pulgadas

ACER B276HUL

© MONITOR © Precio: Por determinar (599 $)
@ Mds informacion: Acer @ www.acer.es

¢Estés buscando un monitor para sacarle el méximo partido a tu grafi-
ca? Préstale atencidn entonces a los nuevos modelos de 27 pulgadas
con resolucién WQHD (2560x1440) en formato 16:9. El modelo
B276HUL aun no ha llegado a Espaiia, pero lo hara. Se trata de una
pantalla LCD, pero que ofrece un tiempo de respuesta de 6 ms.

INTERES 000000 ©

Alto rendimiento

y muy compacto

MOUNTAIN F-13

© PORTATIL © Precio: 1.279€

© Mas informacién: MOUNTAIN

© www.mountain.es

Es légico pensar que las dimensio-
nes de un portatil pueden determi-
nar su potencia de proceso, pero ese
no es el caso del F-13 de Mountain.
Sélo pesa 2 Kg y mide 13", pero
esta paquena bestia cuenta con una
CPU Core i7-4700MQ, 8 GBde
RAM, grafica GTX765My dis-
cos SSD. iAhi es nadal

INTERES
EEEEEEEER)
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Una pequeiia grafica
con tecnologia actual

AMD RADEON HD 7730

© TARJETA GRAFICA © Precio: 64,90 € (aprox.)
© Mis informacion: AMD © www.amd.com

Ademas de ampliar su linea de
graficas por el extremo

de la méxima potencia, o
AMD también afiadeuna &
nueva GPU basica de ’
precio asequible, pero 3
avanzada, la Radeon HD 7730. 2
Su rendimiento podria darte \
parair tirando con juegos y sopor- y
ta DirectX 11.1. Fabricantes como
MSI la incorporan a su gama.

INTERES #0000 00

Un teclado para

dominar Windows 8

MICROSOFT SCULPT COMFORT

© TECLADO © Precio: 60 €, (79,90 € junto con el ratén Comfort)
© Més informacidn: Microsoft & www.microsoft.com

Microsoft esta actualizando su linea de periféricos de escritario, con nue-
vos modelos acordes con las funciones de Windows &. El mes pasado
supimos de los nuevos ratones Sculpt. Ahora llegan los teclados. Entre
ellos, el mas convencional es el inalambrico Sculpt Comfort Desktop.
Microsoft divide la barra espaciadora asignar z |a seccién izquierda la
funcién de la barra de retroceso. El reposamurfiecas es desmontable.

INTERES 000000000

El surround mas

real en PCo Mac

MAD CATZ TRITTON PRO+

© HEADSET 5.1 © Precio: 182 €
€© Més informacion: Mad Catz
© www.madcatz.com

Bajo el sello especializado en sonido
Tritton, Mad Catz ha lanzado el
headset Pro+ True 5.1 Surround
Sound, compatibke con PC y Mac.
Cuenta con 8 drivers indepen-
dientes para un sonido 3D total.
Se conecta e la salida multicanal de
tu tarjeta de sonido y esta disponible
en blanco, negro y rojo.

INTERES 00000000



Sonido inalambrico

e inteligente

CREATIVE D3XM SIGNATURE SERIES
© ALTAVOZ © Precio: 179,99€ © Mas informacidn: Creative © www.creative.com

El D3xm de Creative, pertenece a la nueva gama de altavoces modulares inaldmbricos me-
diante Bluetooth que, mediante una aplicacioén de movil, son capaces de calibrar el espa-
cio de la habitacion enla que se alojan para proporcionar un perfil actstico especialmente
adaptado. El D3xm cuenta con varios modos de sonido segtin el uso que quieras darle.

INTERES 900000090

Renovacion de
los portatiles X

ASUS SERIE X ML249H

© PORTATIL © Precio: Por determinar
© Mas informacion: ASUS
© www.asus.com/es/

La linea de portétiles de Asus se renue-
va con la incorporacién de nuevos mo-
delos a la Serie X de 15" Todos tienen
procesadores de Intel Coredecuarta
generaciony CPU de las series NVIDIA
GeForce 700. También poseen un
perfil ultrefino y anaden un

touchpad de mayor tamafio.

INTERES 900000 ®

Un teclado que

no necesita raton

LOGITECH WIRELESS ALL-IN-ONE KEYBOARD TK820
© TECLADO © Precio: 105 € (aprox.) @ Masinformacién: Logitech @ www.logitech.com

El fabricante de periférices Logitech ha presentado su TK820, un nuevo teclado inalambrico
que incorpora un touchpad de gran tamanio, con el que tedricamente podrias prescindir del

raldn. El touchpad admite hasta 13 gestos tactiles en atencion a las funciones de Windows 8.

INTERES 900000009

ASUS DESIGNO'MX299Q

Si puedes permitirte un monitor de 29 pulgadas,
Asus acaba de anunciar la renovacion de su
gama Designo, con la introduccion de este
modelo, MX299Q Ultrawide 21:9 Cinematic
Monitor. Consta de un panel IPS y ademite una
resolucion de hasta 2560 x 1080 pixeles.

www.asus.com/es/

INTEL CORE 17-4771

Ademas de los proximos
lvy Bridge-E, Intel prepara
un nuevo procesador

que se situara en el tope
de gama de los Haswell
de cuarta generacion,
superando incluso al
potente i7-4770K... Aunque
no por mucho.

www.intel.com

MICROSOFT SCULPT ERGONOMIC

N\

¢Te atraen los nuevos periférios de escritorio
de Microsoft? Entonces, lo mas ergonémico

y radical es el conjunto Sculpt Ergonomic, que
orienta las teclas para facilitar la posicién
natural de las manos. El telcado numérico estd
separado y precio del conjunto es de 129,90 €

S www.microsoft.com

AMD HAWAII

Atento a las novedades

de AMD para este

mes de septimbre. La
compania tiene prevista la
presentacion de nuevas
GPU que, bajo el nombre
en cédigo Hawaii, podrian
superar incluso a las GTX

TITAN de Nvidia.
www.amd.com
CORSAIR OBSIDIAN 550D
Dentro de su linea
Obsidian, el

fabricante Corsair ha
incorporado nuevas
cajas de formato

torre con excelente
disefio, completo
equipamiendo y
precios bastante
contenidos. El modelo
550D ya esta disponible
con unprecio de 128 €.

www.corsair.com
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K SELECCION MICROMANIA

Te detallamos en esta lista el equipo para
jugar por el que optariamos nosotros, con
componentes avanzados pero asequibles.

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD

Ya ha llegado «GRID 2», y la mejor
manera de jugarlo, también.
Si quieres disfrutar de la
velocidad a tope, el volante
de Thrustmaster Ferrari F430
te ofrece un tactoy acabado
realista y un buen manejo. Cuenta
con cambio de marchas por levas, rueda
"Manettino” y un potente motor Force
Feedback con tecnologia Touchsense.

Suprecio es de 109 € = ol
% CAJA: NZXT Phantom 410 89¢€
% PLACA BASE: ASUS P8Z77-V PLUS 14290 €
» PROCESADOR: Intel Core i5 3570K 21290 €
» RAM: 16 GB DDR31866 142¢€
% TARJETA GRAFICA: GIGABYTE GTX6602GBOC 19990 €
% TARJETA DE SONIDO: SB Recon Z 100 €
% DISCO DURO: 1 TB SATA/600 35" (7200 rpm)

+SSD OCZ Vertex Plus 120 GB 60+140 €
% UNIDAD GPTICA: Combo Blu-ray/SATA LG GGC-H20L 70€
» MONITOR: BenQ XL2410T (LED 24" 3D) 270 €
% ALTAVOCES: Creative Inspire T6160 / A520 51 0€
% RATON Y TECLADO: CM Storm Quickfire TK, Corsair M60 ~ 82+43 €
PERIFERICOS EXTRA:
¥ Trustmaster Run&Drive Wireless 3en1 28€
¥ Razer Kraken 7.1 9999 €

APOYO TACTICO Y DISENO ADAPTABLE

EI ST.R.LK.E. 7 de Mad Catz intrcdujo algunos conceptos
nunca explorados antes en los teclados gaming, como su
disposicion modular y adaptatle. El S.T.R.L.K.E. 5 ofrece
eso mismo. No cuenta con el sofisticado panel VENOM pero
si con un moédulo con pantalla EY.E. OLED que cubre muchas
funciones gaming y resulta muy (ltil. El precio es de 159 €.
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iLo mejor

Mantén tu equipo actualizado para jugar

T AsuszsrA RN

RECOMENDACIONES DE

e v

© 13790 € @ Mas informacion: ASUS @ www.asus.com

Como era de esperar, los nuevos chips Haswell requieren

un nuevo socket (1150) y nuevo chipset Intel (Z87), asi que ya
hay un montén de modeles nuevos con estos requisitos. El basico
de ASUS es uno de los més equilibrados. Admite hasta32 GB de RAM,
cuentacon 3 PCle, 4 slots paraRAM, 6 SATA, 4 USB 3.0, salidas HDMI. Por
supuesto, tiene sonido HD integrado (Realtek ALC892) y soporte de rd.

I;JTiELicOREiW 39;0X )
@ 959 €

© Miés informacién: Intel
© www.intel.com

AMD FX-8120

© 18290 €

© Mas informacién: AMD
@ www.amd.com

Compatible con socket AM3+ y conun precio
ajustado este chip dela nueva seriede AMD FX con
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho
nticleos a 3100 MHz.

Inte! introduce un nuvo chips Corei7 Sandy
Bridge-E alin mas potente para socket 2011 que se
sitian como el tope de gama. La variante 3970X
dispone de seis nticleosa 3500 MHz.

ZOTAC GEFORCE GTX 650 Tl BOOST
© 16290 € © Mas informacién: ZOTAC @ www.zotac.com

Las graficas con GPU GTX 650 Ti equipads con Boost mejoran
notablemente el rendimiento gréfico, con un overcloking inteligent
que actua automaticamente. En el modelo de ZOTAC, contamos
con 2 GB GDDRy las ltimas tecnologias gréficas. Soporta DirectX
111, OpenGL 4.3, PhysX, Surround y Blu-ray 3D. El disefio de doble
ventilador es también muy eficaz y bastante silencioso.

COOLER MASTER COSMOS I

D 384¢€
@ Més informacidn: Cooler Master
D www.coolermaster.cem

ZALMAN Z11 PLUS
Q64¢

© Mas informacion: Zalman
© www.zalman.com

La Cosmos |l tiene un disefio soberbio y espectacular,
con detalles ingenicsos. Admite gréficas de hasta
385mm y placas XL-ATX Su frontal tiene conexiones
2x USB 3.0, 2xUSB 2.0, audio in/out y eSATA.

Si la tore-midi Z11 de Zalman ya es todauna
tentacion, I2 version plus es una compramuy
recomendable. Dispone de puertos USB 3.0 yuna
refrigeracion muy optimizada.

G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB)
@ 142 € @ Mésinformacion: G.Skill @ www.gskill.com

Entre as nuevas memorias de Ia serie Trident X de G.Skill, destaca este
kit F3-1866CBD-16GTX. con excelentes prestaciones. Con el puedes
dar el salto alos 16 GB con dos mdduios para doble canal'y prepararte
para las exigencias de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estandar més
extendido en las placas base modermas y estan optimizados para los
nuevos chips de Intel y AMD. Sutasa de latencia es de CL8-9-9-24-2N.

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR
@ 24999 ¢

@ Més informacion: Creative

@ es.creative.com

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound
Core3D sumaran prontoa su gamala espectacular
IXR, con las prestaciones mds altas y las tecnologias
mas avanzadas como la de SEX Pro Studo.

ASUS XONAR DGX 5.1

D 4249€
© Mas informacién: ASUS
© www.asus.es

La Xonar DGX 5.1de ASUS combina el sonido
envolvente de alta definicion del estandar Dolby
Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX
2.5y un amplificador para auriculares.




para tu PC!

con lo mas nuevo en hardware para PC

Santiago Tejedor

Redactor Jefe de Micromania

TU PC A LA ULTIMA

Aqui te presentamos la configuracién mas

HARDWARE Y PERIFERICOS

ASROCK 990FX EXTREME 3 MSI BIG BANG-X POWER Il potente para equipar atu PCy disfrutar de lomas
avanzado y con el maximo rendimiento.

© 10990 € Q409 €

@ Mas informacién: ASRock © Mis informacién: MSI

© wwwASRock.com © es.msi.com EL MEJOR HEADSET PARA JUGAR

' Para pasarte a los chips de nueva generacion de
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este
modelo de ASRock es asequible y tienetodo lo

La Big Bang Power Il es la placa con chipset X79
mas brutal para los nuevos Core i7 (socket 2011)
soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora

El mes pasado analizamos este el
Ear Force Z Seven de Turtle Beach
y llegamos a la conclusién de que,

necesario: red, sonido, eSATA, SATAy USB 30. sonido THX TruStudio PC.

pese a que su precio de 26890€
no esté a alcance de todos los
bolsillos, merece cada euro. Ofrece
sonido 3D Dolby Surround en 5.1,
optimiza el chat de voz y cuenta
con un procesador digital de
sefial. Aspectos como el disefio, la
calidad acustica y la conectividad
estan a la misma altura.

» CAJA: Cooler Master Cosmos Il ATX 384¢€

INTEL CORE I5 4670K
© 20790 € ©® Mis informacion: Intel ©® www.intel.com

Conla cuarta generacion de procesacores Intel Core, nos llegan los nuevos

Core i5 que tienen un precio bastante moderado. Estos chips Haswell estan
fabricados en 22 nmy en la variante "K" permiten desbloquear para overclocking
sus cuatro niicleos a 3400 MHz. Admite memoria de doble canal, tiene un
consumo muy ajustado e incorpora Iz GPU Intel HD Graphics 4600 que daun
rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una terjeta grafica.

SAPPHIRE RADEON HD 7770 OC | ZOTAC GEFORCE GTX TITAN ¥ PLACA BASE: MSI Big Bang Power |l 409€
©13290¢€ Q969 € » PROCESADOR: Intel Core i7 3970X 969 €
© Mas informacién: Sapphire @ Mas informacion: Zotac
© www.sapphiretech.com © www.zotac.com/es/ » RAM: GelL 32 GB DDR3-2666 699 €
Esta Sapphire con GPUHD 7770 se sitiaenlagama = Ya estan disponibles las nuevas GeForce GTX Titan, $ TARJETA GRAFICA: ASUS GTX 690 L0999 €
media, pero Ultima generacion afiade mejores con laGPU més potente y avanzada que puedes = — ==
prestacionesy es compatible con las ltimas instalar entu PC. La Titan de Zotac tiene 6144 MB ¥ TARJETA DE SONIDO: Creative S8 Recon3D Faality Champ. 200 €
tecnologias como DirectXily Siacer Mode! 5.0. de memoria i un interfaz de 384 bit. » DISCOS: 2x WD VelociRaptor SATA3 1 TB (10K rp.m.)

= — —————— —_ + SSD Samsung 830 512 GB SATA3 558 +639 €
NZXT PHANTOM 630 J % UNIDAD GPTIEA: Blu-ray Sony Optiarc BD-5740H 100€
© 189,90 € @ Mis informacién: NZXT @ www.nzit.com { > MONITOR: BenQ XL2720 T 519¢
El preciode la Phantom 630 es mas caro de lo esperado, incluso dentro de la | i
gamla deNZXT. Sin embargo,égs masexigentes sabran aor%c;ar las inmmma » ALTAVOCES: Creative T6 Il Series 399¢€
el sum mm;,alg mmocmm def,e;oddad' ndl ; % TECLADO Y RATON: Bundle Logitech G700 +G510 + G930 300 €
radiadores de refrigeracion por liquidb. No le faltan puertos USB 30x2 USB 2.0x2, ) TOTAL 6.275¢
conexion de audio, lector de tarjetas y filtros anti-polvo. -

—— === L PERIFERICOS EXTRA:
7 » Asus Xtion 12490 €

KINGSTON HYPERX BEAST GEIL DIMM 32 GB -
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9 DDR3-2666 QUAD-KIT ¥ Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 599€

© 699 € @ Mas informacion: Gell
@ www.geil.com.tw/Spanish/home
Existen kits de 32 GB DDR3 2400 para cuadruple

canal y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad,
pero este kit DDR3 2666 es hoy por hay, elno va

© 50 € © Ms informacion: Kingston
© www.kingston.com/es

GRAFICOS 3D
EN 27 PULGADAS

La gama de monitores gaming

A dia de hoy, no hay juego que no predas poner a
tope con 8 GB y este kit, el mas basco de Beast.
Cuenta con prestaciones aptasincluso para

overcloking. mas de las memorias. de BenQ tiene en el XL2720T
—wm—— 5.1 = = - - - el modela superior, con sus
== = —_—ee 27 pulgadas en un formato
CREATIVE SOUND BLASTER Z panoramico 16:9. Cuenta con

una pantalla LCD con resolucion
de 1080py un tiempo de
respuesta de 1 ms. Pero lo
mejor es que soporta graficos
3D estereoscdpicos con unas
gafas RDVision. Cuesta 510 €.

© 99,99 € @ Mas informacion: Crealive @ es.creative.com

Equipadas con el procesador de audio de cuatro nticleos Sound Core 3D, Creative
ha renovado su gama de tarjetas PCl-Express con tres modelos de altacalidad
yrendimiento. De ellas, la Sound Blasier Z es lamas basica y atin asi ofrece un
completo sistema de audio. Incorpora las tecnologias SBX Pro Studio, que reproduce
sonido envolvente3D en auriculares, y Crystal Voice para comunicacion por voz en
juegos online. Soporta estandares desonido Dolby Digital Live y DTS Connect.
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DATOS

¥ Género: Rol

¥ Estudios/Compaiiia:
Limbic Ent./Ubisoft

¥ Distrib.: Ubisoft

¥ Idioma: Castellano

) Fecha prevista:
2014

www.mightandmagicx.com

LAS CLAVES

¥ Serd un juego de rol
clisico, al estilo de
la vieja escuela de
principios de los afios S0.

¥ Controlaras a un grupo
de cuatro aventureros,
al que excepcionalmente
podras anadir dos
acompanantes,

¥ Laversion final ofreceré
12 clases distintas de
personajes.

$ Todos los movimientos
se hardn paso a paso,
con la base de un mapa
estructurado en cuadricula.

¥ Tendras que estar ;
constantemente vigilando
suministros y recursos.

Primera Impresién
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La fantasia y el rol llevan 20 afios evolucionando, pero hay que
decir... ibasta! Hay que involucionar, pero no en diversion, eso si.

W volucién, realismo, una IA
cada vez mas humana... Si,
sf, son aspiraciones que to-

SO dos los fans de los juegos
tenemos. Queremos cada vez mas
y mejor. En todo. Mas realismo. Mas
posibilidades, mas libertad, mas...
Pero, ¢y silo de mirar hacia atrés de
verdad, deverdadresultara bueno de
vez en cuando? Limbic y Ubi han di-
cho que si. que qué narices. que va-
mos a probar eso de la involucién.
¢No esta de moda lo retro? éNomola
lo viejuno? éNo se perpetuan eterna-

mente las sagas de juegos? Al finy al
cabo, si las ideas siguen siendo igual
de validas hoy que hace mas de 20
afios, ¢por qué no van a serlo los mo-
delos de disefio, la‘jugabilidad y, lla-
mémoslo asf. los homenajes? «Might
& Magic X Legacy» toma todo eso, lo
hace suyo, lo moldea, lo transforma,
lo presenta en un envoltorio de lujo -
literalmente, luego te contaremos lo
de la edicién Deluxe- con su lacito
y todo, y te ofrecerd dentro de unos
meses loque quiere ser unpedazo de
juego que respira, vive y ofrece estilo

clasico derol portodos sus poros. Es
un homenaje en toda regla a una de
las series mas veteranas para PC del
género. ¢Quieres saber como sera?

Vuelta a Ashan

«Might & Magic X Legacy» sera un
juego estrictamente individual, en
primera persona, basado en el di-
sefio de jugabilidad de los clasicos y
que es un homenaje a la propia se-
rie. La historia del juego de Limibic
nos llevara hastaloscomienzos de la
trama de «Might & Magic Heroes VI»,




Pero clésico, clésico, El estilo y 2 jugabilidad son un

iBusca tus
aliados! O a los

donde la ciudad, al borde de la sece-
sién, se encuentra en unz encrucija-
da en la que facciones y grupos pug-
nan por control y el poder, y solo tu,
con tu grupo de cuatro aventureros,
decidiréis el futuro de Karthal

La beta de «Might & Magic X Lega-
cy» arrancaen la ciudad de Sorpigal.
un enclave costero donde la guerra
y los monstruos estan haciendo de
las suyas en sus afueras Y ta, con
tu grupo. tienes que poner un poco
de orden. Con este objetivo, hemos
podido recorrer el faro, el castillo de
Portmeyron, unas cuantes mazmo-
rras, librar unos cuantos combates,
morir alguna que otra vez y aprender
—deberfamos decir, tal vez, recordar,
habida cuenta de que sf, por nuestra
edad y nuestras canas pocemos ase-

Monstuos, aventureros, laberintos, mazmorras...

iel rol clasico vuelve!

homenaje a los afios 90,

Los dialogos y las opciones de aprendizaje con maestros formzn

otro de los pilares &

| desarrollo de |2 aventura y de

1 Entrenar: Dperto en Magia del Alre
2. Entresar: Experto en el Arco
3. Entrenar: Experto en la Ballesta

UN HOMENAJE EL ROL MAS CLASICO,
CON MOVIMIENTOS Y RECURSOS
LIMITADOS... Y GRAN DIFICULTAD

gurar gue hemos jugadc los antiguos
titulos de la saga- cémo serd la juga-
bilidad del proyecto de Limbic.

Y, {sabes qué? Tras las primeras
horas de juego, en que hemos tenido
que olvidar todo lo que la oleada de
titulos modernos de rol han vebnido
marcando a sangre y fuego en nues-
tr espiritu de aventureros virtuales,
hemos vuelto a disfrutar y maldecir,
igual que cuando éramos jévenes.
iSnif! Hasta hemos soltado alguna
lagrimita nostalgica al enfrentarnos
alos turnos de combatey alos puzles

basados en palancas. baldosas y
combinaciones diversas. Porque la
vuelta atras en el tiempo, contando
con unos graficos de impresion, eso
si, es practicamente completa en la
jugabilidad. Y si, te lo avisamos des-
de ya, esta claro que éstenova a ser
un juego derol para todos.

Para fans de lo clasico

Concebido como un homenaje a la
serie v al mismo género. «Might &
Magic X Legacyy, como te acabamos
de decir, te obligara a un aprendizaje

[ SABIAS QUE...

«Might & Magic X Legacy» es uno de
los juegos que han entrado en la politica
de Steam Early Access -en su version
deluxe-, por la que una vez realizas la
reserva del mismo, puedes jugar a la
misma beta que los periodistas?

» DRAGON AGE 2
Una delas series mas destacadas
del gérero, con su mezcla de mo-
dernidad y clasicismo en el disefio

. - ]
» LEGEND OF GRIMROCK
El juego que abric la veda de la
vuelta al estilo clasico del género,
con sus laberintos y automapas.
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PREVIEW

Cuando cae la noche, es mejor descansar... si quieres. El descan
para tus personajes, que si no combatirdr fatal y desarrollardn enfermedace

L CLASICO TOTAL

Cuando todo
dependia del
jugador...

» Mapas laberinticos. Aunque,
a diferencia de los clasicos, el
automapeado es toda una nove-
dad para este estilo de juego. Y,
de hecho, te shorrara un montén
de quebraderos de cabeza.,
Sobre todo en las mazmorras
con transportadores..,

? Atributos... clasicos. L
distribucion de la experiencia,
punto a punto, en cada uno de
los atributos basicos de perso-
naje, segun la clase, es un arte,
Di adids a las modernidades
de mejorar automdticamente
segun la practica.

? Habilidades a tu gusto, Una
vez acumulada experiencia
nada mejor que definir al parso-
naje a tu gusto, Las categorias
de novato o experto en ciertas
habilidades, mas ol aprendizaje
obtenido por los maestros, te
daran el heroe perfecto

_
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esvital

Un mundo de
fantasfa te espera
como aventurero.
Aceptar misiones
es necesarno para
ganar dinerito.

Primer acto: Sorpigal. Lz version beta, disponible en Steam, te of
el primer acto del juego, desarrollzdo en Sorpigal y sus alrededores.

LA DIRECCION ARTISTICA SE MUEVE
CON HABILIDAD ENTRE EL ESTILO
CLASICO Y LA TECNOLOGIA ACTUAL

forzoso a toda mecha. Olvidate de la
exploracion con libertad, del tiempo
real, de poder huir de un combate. Y
dale la bienvenida a la preocupacion
por cada paso que das, por no llamar
la atencién en un momento dado de
un grupo de enemigos que te aco-
rralaran sin piedad, a la escasez ab-
soluta de recursos, a tener que des-
cansar obligatoriamente cada pocos
pasos, a racionar de forma increible
cada pocion, cada objeto, atener que
visitar a sanadores, tiendas y a mo-

verte de forma ortopédica en un ta-
blero que opodrés ver reproducido
en el mapa formado por baldosas, a
los giros de 90 grados y a los turnos
en cada golpe que quieras asestar
o hechizo que quieras lanzar. iBien-
venido al pasado -y con este juego,
también al futuro- del rolen PC.
«Might & Magic X Legacy» te obli-
gard a replantearte tu modo de jugar
arol. ano ser que lleves jugando mas
de 20 afios. Sera, en cierto modo, el
"remake" perfecto, si hubiera existi-

£

rece

do antes. Porque cogera todo lo ca-
ndnico que habia en los juegos de rol
de PC hace dos décadas y lo pondra
ante ti con un lujo visual total, al me-
nos en lo que respecta a los escena-
rios y los modelos de personajes.

Sin embargo, un zspectoquenoha
encantado de este primera version
jugable -con todos sus bugs, que
son muchos— es la direccién artisti-
ca. Limbic, si sigue por este camino,
dara en el clavo en una perfecta re-
creacién del estilo de los 90 en el di-
sefo de escenarios, interfaz, perso-
najes y criaturas fantasticas. Pero el
uso extensivo de la tecnologia vi-
sual mas avanzade —shaders,
teselacion, sombreados,
etc.— combina de maravi-




Ao
obal -

Ah, aventureros. IADORO 2 los aventurcros! Siempre quieren comprar anefactos exdticos casl auténticos. Blenveridos! Soy johara.

0 en Focos Migicos

Hechizos, pociones, alquimia
el grupo que domine

Dentro y fuera
hay peligros.

5 (i
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Atributos, habilidades y un
inventario de campeonato

Todo en «Might & Magic X Legacy» rezumara estilo cla-
sico —algunos dirian que viejuno, los mas imberbes-. Su
jugabilidad ante todo, pero también su disefio visual, es-
pecialmente en el interfaz de usuario, desde los controles
en pantalla hasta el inventario. Este, precisamente, con
sus multiples pestafas de acceso a las distintas areas del
personaje, puede que abrumen un poco a los mas nova-
tos, pero son un canto nostalgico en toda regla.

Primero, los animales monstruosos. Luego, los verdaderos

monstruos.

lla con ese estilo viejuno en una
combinacién tan sorprendente
como efectiva. Es como si la me-
moria, siempre enganosa, pusiera
ante nuestros ojos laexperiencia que
hemos creido vivir con los juegos cla-
sicos de hace 20 afios, cuando sabe-
mos que si lo hicieramos, los pixeles
nos harfan llorar.

Giro a giro

Moverte por el mundo de Ashan en
«Might & Magic X Legacy» no sera
facil ni comodo. Como en un table-
ro, tendras que avanzar paso a paso,
girando de formabrusca, pero como
hacfa «Legend of Grimrock», dejan-
dote contemplar una visién del en-
torno gracias al ratén —-sin avanzar,

es bien cano

es0 si—, para explorar por donde te
moveras. El juego de Limbic, incluso
tras varias horas de juego, se mos-
trara aspero, dificil, desafiante, y por
momentos rozando lo frustrante...
en definitiva, ihuele a juegazo derol!

Su estilo no serd para todo tipo de
jugadores, pero como ejercicio de
homenagje a la saga y de ofrecer algo
diferente, todo apunta a que Ubisoft
lo puede clavar. Aunque queda mu-
cho para que «Might & Magic X Le-
gacy» se vaya puliendo, lo que Lim-
bic esta haciendo es no sclo atrevido,
osado y muy arriesgado, sino real-
mente loable.

El estilo nostélgico del proyecto es
mas que pura fachada. Loque la beta
de acceso previo del juego muestra

es un disefio realmente sdlido que
aquellos jugadores més veteranos
apreciaran de un simple vistazo, y
que los jugones con menos afios a
sus espaldas podran saborear como
genuino e innovador —pese a lo para-
ddjico que resulte, si- en el género.

A veces, experimentos como el de
«Might & Magic X Legacy», como ya
demostré «Legend of Grimrocknp,
pueden y debentener su recompen-
sa. El juego de Limbic, ademas —no
nos hemos olvidado- lo hara con un
producto de lujo. La version Deluxe
serd algo espectacular en su version
fisica, con un pedazo de caja de esas
grandes que no caben en ningun lado
y que puedes ver enla web del juego.
iOld School total £.D.1L.

micromania 87



PREVIEW

v

st

INFOMANIA |

DATOS

¥ Género: Deportivo

¥ Estudios/Compafiia:
Konami

¥ Distrib.: Konami

P ldioma: Inglés

¥ Fecha prevista:
30 de Septiembre de 2013

www.konami-pes2013.com/es

LAS CLAVES

¥ «PES 2014y estrenara
una version del motor
FOX Engine, adaptada.

9 El Motion Animation
Stability System (M. A.S.S)
permitird tratar el fGtbol
como un deporte de
contacto entre jugadores,
con animaciones fluidas,
hechas a medida.

¥ Las hinchadas tendrdn
mayor influencia en los
equipos y en cada jugador.

¥ Sera reconocible el
estilo de juego y el modo
de carrer de cada estrella.

¥ Podras configurar tus
propias tacticas en dreas
clave del terreno de juego.

Primera Impresion

Flcha por un NUevo proyecto

N A A

Pro Evolu
Soccer 2014

\\L‘\ \,\7 -:_-.’.'

Este afio, el equipo revelacion es también un grande y se renueva
para seguir en la pugna por el gran ftbol en PC. {Cudl es tu favorito?

;-- W rade esperar que este afio
Konami se preocupase por

& introducir notables cam-
W bios en el desarrollo de
la nueva entrega de «Pro Evolution
Soccer». En sus ultimas entregas
«PE.S.» —que siempre ha contado
con el handicap de no poder sumar
el nimero de licencias oficiales de su
rival— habia perdido, ademas, cierto
terreno en aquellos aspectos que en
otro tiempo la distinguian con la se-
riecomo la simulacién. iNo podia ser!
Habia que reaccionar. Sin embar-
go, Konami se enfrentaba a un grave
dilema. ¢Hasta qué punto podia in-

troducir modificaciones en «P.E.S.»
sin defraudar las expectativas de
sus millones de seguidores? ¢Con-
venia acercarse a otro estilo de jue-
go o diferenciarse aun mas? Estas
cuestiones le habrfan quitado el sue-
0 a mas de uno, pero no a Konami.
A juzgar por las impresiones que nos
ha transmitido la beta de preview, la
compaiiia ha optado por renovar por
completo la serie para inaugurar una
nueva eraen «P.E.S. 2014».

Cambio sin concesiones
Para emprender el desarrollo de un
«P.E.S.» totalmente renovado, la

companifa ha tenido que renunciar a
lo de subirse al carro de las consolas
next-gen con la nueva entrega. Asi
que esta claro que la apuesta va en
serio. Y, sin embargo, por |o que he-
mos visto, el desafio era el de hacer
«P.E.S.» diferente. Mas bien, la ma-
niobra ha consistido en profundizar
en los aspectos que hacen «PES» un
simulador diferente, pero del resto.
Si eres seguidor de la serie, veras
que en la nueva entrega muchas co-
sas se quedan dende estaban. En
cambio, nada mas empezar a jugar,
te daras cuenta de que este es otro
«P.E.S.», con un control mas preciso




Ya en la version de preview, para muchos aficionados seran reconocibles
algunas de las estrellas por sus movimientos caracteristicos y arranqgues.

Tendras a tu
disposicion
nuevas opciones
tacticas para
provocar faltas y

poder eludir los

fuera d= juego.

sobre |a pelota que permite realizar
acciones més directas y fluidas. Ade-
mas, el uso del stick analdgico te pro-
porciona mas diversidad de matices
al realizar un control. Si, no son més
que detallitos, pero que afectan al co-
razén del juego radicalmente.

En general, la sensacidn que nos
transmite «P.E.S. 2014y es que hay
mas naturalidad en los movimientos
y mas versatilidad de maniobras, pa-
ses y disparos. El origen de todo ello
esté en la introduccién denuevos pa-
rametros en la fisica del juego, resul-
tando mas compleja yreal.

Dosificando fuerzas

En consecuencia, el ritmo de jue-
go en los partidos también cambia,
asf que en «PES 2014» es mas lento

LA SERIE RENACE, FAVORECIENDO
LA LIBERTAD EN EL CONTROL DEL
BALON Y UNA FiSICA MAS REALISTA

0, quizd, solamente menos explosi-
vo. Por supuesto, asi es més realista.
No tienes més que ver un partido en
la tele para comparar y darte cuenta.
No cabe duda que algun aficionado
puede echar en falta esos arranques
y contragolpes tan espectaculares,
pero es gque esto es «Pro Evolution
Soccer», amigo.

Por otraparte, labeta que hallegado
a nuestro laboratorio no era muy ex-
tensa, con solo cuatro equipos. aun-
que se trate del Bayern de Miinich,
el Santos, y las selecciones de Italia

iCéntrate en el balén!

<Qué es el fiitbol sino mente y fisica? Por ambos fac-
tores, el empleo del motor Fox Engine en el nticleo del
nuevo «PES 2014y ha permitido a Konami centrar la ju-
gabilidad en la fisica del balén. Asi, la caracteristica de-
nominada TrueBall determinara cémo podran manejar y
golpear el balén los jugadores. Mediante el uso del stick
analdgico de tu gamepad podras controlar el balén con
mas precision y realismo, desde pases al primer toque
¥, hasta controles para anticiparte a un defensa.

«PES 2014» contemplara los lances en el terreno de juego con
reacclones realistas, como ha de ser en un deporte de contacto.

L SE PARECE A...

y Alemania. y los partidos eran muy
parecidos. Pero si hemos podido po-
ner a prueba algunas reaccionesenel
editor de tacticas y apreciar la |A.

»FIFAL3
«PES 2014» contard con un mayor
repertario de licencias este afio,
acercindos? un poco mas a «FIFAy,

El espectaculo del fiitbol
Nuestas impresiones son muy favo-
rables en el apartado técnico. Incluso
se nota el efecto psicolégico de la afi-
cionen la moral del equipo.
ZElpronéstico sobre «Pro Evolution

Soccer 2014»? Pues que pese a estar > !EillBA IZdlgg( M

Fig nivel alle grafico y el ambien-
totalmente renov.rflqg. esmas fielala 61155 oy b pobvassn
serie que nunca. S.T.MV. protagonismo en «PES 2014y,

micoomania Rao
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DATOS

¥ Género: Accién tactica

¥ Estudios/Compaiiia:
Ubisoft Shangai

¥ Distrib.: Ubisoft

¥ Idioma: Castellano

¥ Fecha prevista:
Agosto 2013

www.splintercell.com

LAS CLAVES

$ Sera un juego de accién
ica, continuacién de la
clésica saga protagonizada
por Sam Fisher.

P Tendrés que luchar
contra una organizacién
terrorista denominada
Los Ingenieros.

¥ Podras jugar con tres
estilos diferentes:
Fantasma -indetectable-,
Pantera -sigiloso- o Asalto
-ataque frontal-.

¥ Dispondrés de nuevos
utensilios y gadgets.

¥ Ofrecera modos
multijugador
cooperativo y Espias vs
Mercenarios.

Primera Impresion

90 micromania

c,Dlspuesto a empezar de nuevo?.#

Splmter Cell

Blacklist

“(.—’[

El espia mas sigiloso de todos los tiempos ha vuelto... iNo,
hombre! ¢Qué tiene de sigiloso ese Bond? iFisher, Sam Fisher!

omo espla de elite ha-

biendo vivido operacio-

s Nes secretas por todo el
mundo durante muchos

afos -idemasiados? Sam Fisher
ha comprometido muchas veces su
propia vida con su trabajo, frio, letal
e indudablemente peligrosos. Ma-
tar nunca ha sido un problema para
Sam Fisher, pero cuando la muerte
empezé a afectarle de manera per-
sonal, la cosa cambio. Sin embargo,
parece que Sam, el original, el frio, el
implacable, el original, el espia per-
fecto sin sentimientos ni dolor vuel-
ve.Y lo hace con unaLista Negra que

combatir. Una lista que un grupo te-
rrorista ha puesto de terrible actua-
lidady, cuando Third Echelon hasido
aniquilado, ¢qué esperanza le queda
al mundo? Pues cuél va a ser... iSam
Fisher, claro!

Construyendo el cuarto

Cuando un grupo terrorista autode-
nominado Los Ingenieros dice que ya
basta de que Estados Unidos tenga
presencia militar en dos tercios del
planeta, lanza el ultimatum de la Lis-
ta Negra a la nacién mas poderosa
militarmente de la Tierra. Bueno, de
momento, mientras los chinos nos

digan lo contrario. La cosa es que la
Lista Negra consiste en una serie de
ataques contra intereses america-
nos por todo el mundo. Para evitarlo,
la labor de Sam Fisher serd esencial.
Sam esta construyendo un nuevo
Echelon, el Cuarto, junto a su direc-
tora técnica de operaciones., Anna
Grimsdottir, Grim, el agentede la CIA
Isaac Briggs y el hacker Charlie Cole.

Cuarto Echelon sdlo responde ante
el presidente y su misién, claro, es
dar caza a los Ingenieros por cual-
quier medio y en cualquier parte del
mundo. Si, es Sam Fisher en estado
puro, como hace afios.
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La vuelta de Sam Fisher es ya un hecho. E

esta hecho un chaval. Y yano hay preoct

Construyendo un

nuevo Echelon. El

guidn de «Bla )
te pone, j

a Grim, a crear

Fourth Echelon.

En «Blacklisty podras disefar tu
propio estilo de juego con tres gran-
des opciones. Si quieres ser un juga-
dor indetectable, analitice y que pla-
nea cada paso a dar, te convertiras
enun Fantasma.

Si lo que prefieres es laconfronta-
cion, el ataque y ser letal, te converti-
ras en un espiade Asalto. Y si lo que
te vaes ser sigiloso y eficiente, te en-
frentaras a los Ingenieros comao un
Pantera.

Estos nuevos estilos de juego no
son incompatibles con el estilo origi-
nal de Sam Fisher, sino que intentan
compensar y ampliar |a variedad de
opciones.

Y para alcanzar tus objetivos, el es-
tudio también pondrad en tus manos
una serie de nuevos dispositivos que

El multijugador vuelve,
mas realista que nunca

Espias vs Mercenarios. El modo de juego preferido dela
mavyorfa de fans de «Splinter Cell» vuelve en «Blacklist»
con un nuevo estilo asimétrico. Los jugadore se enfrentan
en equipos de cuatro y puedes personalizar hasta el limi-
te a tu personaje. Pero si prefieres el modo cooperativo,
el argumento profundiza la historia de Samy Briggs, de
modo que se integrara casi perfectamenteen la trama de
lacampafia individual. Cada vez mas completo.

LA VUELTA DE SAM FISHER NOS
DEVUELVE AL ESTILO FRIO, LETAL Y

EFICIENTE DE LOS PRIMEROS JUEGOS

sumar a los ya conocidos de aven-
turas anteriores. Entre los primeros
veras la camara espia mejorada y el
ANT trirrotor, entre los segundos, la
pistola eléctrica o el Karambit.

Y con amigos, mejor

«Blacklist», ademas de una especta-
cular campana individual, abunda-
ra en las opciones multijugador pre-
feridas de los fans de Sam Fisher. El
modo cooperativo, ademas, se inte-
grara especialmente bien con la tra-
ma de la campaia por el disefio de

guién y por usar multitud de recur-
sos de disefio que ves en el modo in-
dividual. La historia de Briggs y Sam
completara muchos de los giros de
guién del modo principal.

Y, por otro lado, la vuelta del modo
Espias vs Mercenarios ofrecera un
nuevo disefio asimétrico de jugabi-
lidad. El enfrentamiento en equipos
de cuatro jugadores sera mas realis-
ta que nunca, yla personalizacién ex-
trema del personaje te permitird una
libertad total en tu estilo de juego. Si,
Samha vuelto. A

SE PARECE A...

» ASSASSINS CREED 3
Ese subirse por todas partes y
pegar saltos con todo el escenario
3 tus dsposicion, es clasico.

» HITMAN ABSOLUTION
Acciontactica o accion directa. En
ambosla eleccion es tuya, aunque
siemprz hay recomendaciones.
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ANTES QUE NADIE

Anunciado oficialmente en la tltima edicion de
Gamescom, la primera expansion para «XCOM
Enemy Unknowny llega en noviembre, y la A
guerra contra el invasor esta lejos de terminar...

| invasor alienigenz se ha

vuelto mas poderoso. Bue-

no. ya era mas poderoso,

porque los extraterres-
tres que llegaron el ano pasado en
«Enemy Unknowny tenian una tec
nologia muy superior a la humana
en todo: armas. vehiculos y tacticas.
Pero como no contaban con tu habi-
lidad para dirigir las fuerzas de la or
ganizacion mas secreta del mundo.
la XCOM., infravaloraron el coraje del
mundo que invadian y de sus habi-
tantes y soldados.

Ha sido ahora, hace unos pocos
dias, cuando se ha hecho oficial que
la invasion continta. que los aliens
volveran el proximo 15 de noviem-
bre y que vendran armadaos con nue-
vas tecnologias, armas y... algo mas.
La pregunta es: éno han aprendido?
iPues que vengan! No solo los espe-
ramos ansiosos, sino con los brazos
abiertos, porque si nos lo pasamos
en grande parando los pies —c las pe-

2 * o e
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GUERRA MAS ALLA DE LA HUMANIDAD
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zunas o lo que tenga un alien— a los
invasores en «XCOM Enemy Unk-
nowny, saber que volveran con una
expansion que Firaxis ya tiene casi
a punto es cumplir un sueno que te-
niamos desde que acabamos con
los enemigos de la Nave Templo.
«XCOm Enemy Withiny llega y lo
hace cargado de novedades de
lo mas jugosas.

Nunca se fueron
El primer punto impor-
tante en «<Enemy Withiny e
es su trama, porque la

historia no hace referencia
en la expansion a qué paso antes o
después de «Enemy Unknown». Lo
que Firaxis ha creado es una trama
paralela a la de «Enemy Unknowny.
Hechos, batallas y aliens que apare-
cen a la vez que los del juego origi-
nal, pero en otros lugares. Y no sélo
€s0, sino que son invasores con dife-
rencias a los ya conocidos. Invasores

DATOS

Género:
Estrategia/Accion tactica

15 de noviembre
COMO SERA

Sera un juego de accion
tactica y estrategia, que

de «XCOM
Enemy Unknowny.
Podras desarrollar
soldados con
La expansion se
aplicara

al igual
que las expansiones de
«Civilization V».

Ofrecera multitud de

Los aliens han vuelto
reforzados... iy tii debes hacer
lo mismo! Ahora podras mejorar
a tus soldados con implantes

mecanicos o mutaciones -
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<Es mejor un soldado i
mecanico o genético?

iMejor es tener los dos!

Eso ya lo descubriras

cuando veas como

funciona cada uno y las
exigencias de cada misidn,

M — y
- .
s - .
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nel .
N Nuevos aliens, nuevas batallas, nuevos

soldados. La fantastica accion tactica por
turnos de «XCOM Enemy Unknown» recibe
multitud de novedades con «Enemy Withiny.

MODIFICACIONES
MECANICAS Y
GENETICAS DE TUS
SOLDADOS SERAN
AHORA LA CLAVE
DEL EXITO

L minomania 9% | ok



La esencia de la jugabilidad de «Enemy
Unknown» sigue presente. Se amplian
las herramientas a tu disposicion, pero la

tactica sigue siendo la clave.

alos que podras robar nuevas tecno-
logias...y algo mas.

En «Enemy Withiny. ademas. Fira-
xis ha adoptado una filosofiade dise-
fioyjugabilidad que no esnuevapara
ellos, pero si para otras companias. Y
es gue no se han limitado a coger y
‘meter nuevos enemigos. mas mapas
y ampliar el contenido. Han cogido
como referencia a «Civilization V»
y sus expansiones y han pues-
to en préactica la misma idea:
ampliar las posibilidades de
la jugabilidad y aplicarlas.
€OMmo una nueva capa, So-
bre el contenido ya exis-
tente. En otras palabras,
«Enemy Within» exige dis-
poner del original y mo-
difica su jugabilidad, con
nuevos recursos, unida-
des, investigaciones y posi-
bilidades tacticas.

Los nuevos invasores
Realmente deberiamos decir "los
otros” invasores, pues Firaxis
asegura que no es una his-
toria distinta, sino otra
parte de la misma. Las
dos grandes noveda-
- des de «Enemy Within»
vendran dadas por las

1

GUERREROS MECANICOS EL CIBERSOLDADO?

Bellator in Machina. Es uno
de los nuevos "motto" que

se unen al Vigilo: Ctmﬁdoﬂe o S enns @
«XCOM Enemy won [A» Ot
Y, éa qué haca referencia? Al - . - i i =
cbersoldado Al"guemero - . | mme——— & | 2i k)
mecanico”. Lys implantes Loiout_ : ="\ - o S
de exoesqueleto son una de las dos grandes. e &8 e
novedades de «Enemy Withiny, La creacion A =0

de soldados cuya potencialidad se basa en ! i
lamecanica dependerd, como en «Enemy

View ind #1340 ew i TN

M

————

unidades que podras crear para for-
mar tus escuadrores XCOM, a par-
tir de las tecnologias robadas a los
alien... y algo més.

Lo primero es el establecimiento
del laboratorio mecanico, donde po-
dras crear soldados cibernéticos. Si,
si, isoldados cibenéticos! Llamalos
cyborgs, mechas humanos o como
quieras. Son humanos con exoes-
queleto. Mas poderosos, mas fuer-
tes y mas brutos, para hacer frente a
los... aliens mech, claro.

Y luego esta el "algo mas" que lleva-
mos mencionando desde hace rato.
Y es el ADN alienigena, porque ahora
podras montar un laboratorio gené-
tico para crear soldados mutantes.
Soldados modificados genéticamen-
te con ADN de los invasores. Los re-
sultados seran... ialucinantes!

No es lo tnico hay de nuevo en
«Enemy Within» que, manteniendo
la esencia de la accién tactica por
turnos de «Enemy Unknowny, apor-
ta modificaciones relevantes. Y no,
no hablamos Unicamente de nuevos
mapas, que los habra y en cantida-
des industriales, tanto para la cam-
pafia individual como para el multi-
jugador. Y nuevas armas, y nuevas
granadas, y nuevas posibilidades de
comercio en el mercado gris y... bue-

Unknown, de la tecnalogia que recojas enel e " F‘Z\ &
campo de batalla y apliques en el {aboratorio ‘___________/ y
"mech". Gran parte de los nueyos enemigos 25 B
dotados de esta tecnologia abarcan desde los
toides” a2 los mut o [&] AT
. e o ~ e g
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“iNuevos campos de batalla contra elo
invasor! Firaxis ha disefiado hasta 47

5’})

nuevos mapas en los que te enfrentarase &
a los nuevos enemigos alienigenas. -

LAS EXPANSIONES DE «CIV V»
MARCAN SU FILOSOFiA, COMO
UNA NUEVA "CAPA" DE JUGABILIDAD

no, ya telo imaginas. Perano, eneste
caso hablamos de algo mas, de un

que van adosados mecanismos de
autodestruccion. Encuanto la misiéon

nuevo recurso: el MELD. arranca, empieza la cuenta atras
para la destruccion de esas capsu-

Mejorar... ¢a qué precio?
¢Qué es el MELD? EI MELD es un re-
curso que viene a sumarse al ya co-
nocido Elerio —y las tecnologias alien,
claro—. Es un compuestoque permi-
te mejorar de forma acelerada y sin
apenas coste las habilidades de tus
hombres. Las antiguas y las nuevas,
porque el MELD también aparecera
en los mapas originales de «Enemy
Unknown» —ya sabes, la modifica-
cion de jugabilidad—. Aungue hemos
dicho sin apenas coste, y eso no es
del todo cierto.

Aunque el MELD se podra conse-
guir y vender en el mercado gris no
hablamos ahora de la parte econo-
mica de «kEnemy Withiny, cuyos res-
ponsables prefieren no cesvelar, de
momento, sino de como conseguir el

las, y tt tendras que decidir si pre-
fieres arriesgar recursos y tiempo
sobre los objetivos principales
de cada mision para recuperar

el MELD o dejarlo pasar. ¢Pon-
dras en peligro las misiones y

a tus hombres por conseguir
MELD? (Preferiras centrarte

en tus objetivos como un buen
soldado cumplidor de 6rdenes?

- Firaxis acaba de anunciar «Enemy
Withiny, pero no quiere desvelar mas
datos de los necesarios. Las dos nue-
vas areas de investigacion, el disefio
COmMO una nueva capa de jugabilidad
del original y el MELD son los gran-
des cambios... hasta ahora. Pero ha-

- bra mas, mucho mas, y no podemos
esperar a saberlo. iQueremos que
los invasores lleguen ya para poder

MELD en el campode batalla.  decir lo de "una misién mas"! La pin-

EIMELD seencontrara repartido en
capsulas por el mapa de uego, a las

Si, tus viejos amigos los sectoides

: han vuelto... aunque algo
cambiados. El "pedn” del gjército

, invasor aparecera en «Enemy
. Within» con modificaciones ad hoc.

ta que tiene lo mas nuevo de FI-
raxis es... ibrutal! A.C.G.

1050jos, la
= Mpeﬁeclo_cqqlrael invaser?-

piely la¢ piornas. {Serds capaz de diseiar al
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Commandos 3

Tu escuadrén de comandos especializados en misiones imposibles
es la Gltima esperanza para llegar a Berlin y... iganar la guerral!

W | final de una guerra es un
- momento delicado en que
' todos los preparativos, mi-
W siones y batallas anterio-
res a ese momento demuestran para
qué han servido. El final de [a trilogia
«Commandosy es también el juego
en el que toda la experiencia, ideas
y disefio de jugabilidad desarrolla-
do por Pyro Studios a lo largo de los
anos llega a su cénit. Y es que el es-
tudio madrilefio rompid las reglas de
la accion tactica —o de la estratégica
bélica, seguin lo mires— con el primer
«Commandosy y siguié después de-
sarrollando una idea tnica —que fue
imitada no pocas veces por otros jue-
gosy estudios— hasta llegar a «Desti-
nation Berliny.

El juego que te presentamos este
mes en Micromania es uno de los
grandes clasicos modernos del soft-
ware espaiiol. En él, como te hemos
dicho, Pyro demostré su madurez en
un juego de accién y estrategia, en
que un mismo problema puede ser
resuelto de muchas maneras, y don-
de la libertad que se le da al jugador
para superar los desafios a que se en-
frenta alcanza un nivel pocas veces
visto en laserie.

F('.COMO LO DESCARGO?

Entra en GAME Digital:
www.game.es/DLC

y pulsa, en la parte
superior derecha, en
"Descarga GAME Digital".
Tras descargar el cliente en
tu PC, ejecutalo.




COMMANDOS 3

EN EL NUMERO 100...

Hace justo 10 aiios
Micromania lanzaba el niime-
ro 100 ~de la tercera época,
claro~ y no encontramos
mejor modo de celebrarlo que
dedicandole una portada y un
completo reportaje a lo alti-
mo del estudio espaiol mas
internacional en ese momen-
to, con «Commandos 3» y
Pyro como protagonistas.

Sin embargo. aquel reporta-
je sobre Pyro Studios en que
«Commandos 3 Destination
Berlin» brillaba con luz pro- e
pia era solo el comienzo de una extenS' cobartura de uno de
los juegos mds logrados del legendario estudio madrilefo.
«Commandos 3» aparecio en su version final unos pocos meses
mas tarde, y se convirtio en el Juego del Mes del nimero 105 de
Micrumania, con todo merecimiento.

«Commandos 3. Destination Berlin» se convirtié también en el
mas completo y rompedor de la trilogia «Commandosy -tetralo-
gia si contamos con «Strike Forcen, aunque su radical cambio de
diseno lo coloca como un aparte de la saga-. Innové en tecno-
logia, con sus interiores poligonales, y en jucabilidad, amplian-
do las acciones basicas a cualquiera de los personajes del grupo

B, 400 10E60S
2Cds, INOLVIDAERES |

iBerlin te espera!

La influencia de la Historia y del cine
en toda la serie «Commandosy es
evidente, pero en «Destination Ber-
liny es aun mayor. Ademas, Pyro de-
sarrollé una nueva tecrologia gra-
fica, con misiones en escenarios
interiores donde los graficos poligo-
nales toman el protagonismo abso-
luto, que potencian el aspecto cine-

Un motor gréfico renovado.
LOs interiores de ¢ L.,\_FT'ﬁ.,D(‘J>

3y se E S
uo:.gamlés nuevos en la sags

matografico del diseno de misiones
enel juego.

Las 18 misiones del juego se dividen
en tres campanas distintas, ambien-
tadas en las batallas méas represen-
tativas de la Segunda Guerra Mun-
dial en Europa, y puedes empezar
por cualquiera de ellas: Stalingrado,
Europa Central y Normandia. ¢Estéas
dispuesto a conseguir la victoria?

-conducir, disparar, etc.-. Su amplia variedad de misiones y lo
sensacional de su disefio, lo convierten en un imprescindible
para los amantes de los grandes clasicos del PC.

Lo primero que te pedira
1| laaplicacion GAME Digital
| nada mas arrancarla esin-
B troducir tus datos de usua-
rio y contrasefia. Son losmismos
que los de tu cuenta de socio de
GAME que tengas registrados en
laweb. Sino tienes cuenta, créate
unaen la "Zona de Socios", a la que
tienes acceso en la web de GAME.

» Desdela aplicacion GAME
4 Digital, selecciona la op-
" cién "Registrar Licencia".
Aqui debes escribir la cla-
ve de juego que viene adjuntaen la
tarjeta de descargade este nime-
ro de Micromania. No te olvides de
que debes respetar los guiones de
la clave. Ahora ya debera aparecer
«Comnandos 3» entre tus juegos.

“ " Lounico que queda por
¢ hacer es pulsar conelra-
P tonsobre el icono de jue-

S go. Aparecera una nueva
ventana con las posibles opcio-
nes a tener en cuenta. Pulsa sobre
"Instalar" para empezar a descar-
gar el juego atu disco duro. Una vez
concluya la descarga, la instala-
cion se hara de forma automatica.

REQUISITOS
| MINIMOS

¥ CPU: 2 GHz
2 RAM: 512MB
» Espzcio en disco: 2.5 GB

» Tarjeta 3D:
GeForce/Radecn 128 MB

2 Conexion: Banda ancha

MICROMANIA RECOMIEND

» CPU; 2 GKz

» RAM: 1GB

¥ Espacio en disco: 3GB
» Tarjeta 3D: 256 MB

¥ Conexidn: Banda ancha
(ADSL o cable)
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NO TE PIERDAS... £37 V% s

de las opiniones vertidas por sus

colaboradores en los articulos firmados.

TOTAL WAR ROME [ SR

Uno de los juegos mas esperados del ano Ilega por fin a Uit kN ie 05
Esta Revistase imprime en Papel Ecolégico

nuestros discos duros. iPreparate para hacer Historial Banueado s clora
10/2013
Printad in Spain

AMNESIA AMACHINE FOR PIGS  PAYDAY 2 PRO EVOLUTION SOCCER 2014
Para los amantes del terror, el misterio Accion multijugador no apta para cardfa-  Empieza la liga también en el PC y van

y la oscuridad llega la continuacion de cos. ¢Estas dispuesto a sentir emocio- llegando las nuevas entregas de los
«Amnesiay. iDisfruta pasando miedo! nes fuertes convertido en delincuente? simuladores futbolisticos.

Nota: Los contenidos de esta pagna pusden cambiar en funcion de la actuaidad.
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OVERGLOCKING DEFINITIV EN PLATAFORMA 87

Tz GPU | 370DMHz+ DRAMxA

MAXIMUS V] EXTREME CON OC PANEL

consola para la monitorizacian en tiempo real del sistema y los procesos de overclocking

Compatible con cualquier bahia de 5,25"

Lecturas dinamicas de temperaturas,

=3
] relaciones, BCLK e informacion de las RPM
& - ?E‘ . B Aceleracion de la CPU mediante un clic.
% j Dos configuraciones disponibles
Modos para el ventilador de la CPU
1 turbo, estandar y silencioso

|
Modo NORMAL. Instalado en el chasis del equipo

Control digital de alimentacion mas preciso Compacto accesorio para la expansion
con las bobinas de choke 60A BlackWing, los de conectividad mPCle + M.2 (NGFF)
condensadores 10K Black Metallic y los

NexFET MOSFETs

V44— R

Monitorizacion y ajuste de los parametros

en tiempo real

- - Funciones de overcocking integradas a nivel
: 8 hardware: Subzero Sense, VGA Hotwire, Slow
/ > / Mode, Pause Switchy VCA SMR
v =4 ’ Cuatro cabezales para ventiladores

adicionales (4 contactos)

Modo EXTREMO. Instalado como consola externa

El exclusivo diseno de los cabezales detecta 4-way NVIDIA® SLI"™/ AMD CrossFirex™, 10
automaticamente los requerimientos de SATA, 8 USB3.0, 8 cabezales de 4 contactos
alimentacion para ventiladores con 3 y 4 para ventiladores y mucho mas.

contactos
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